BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi vang semakin maju,
mendorong sebagian pihak untuk n n perubahan dalam penyampaian
informasi secara_cépat, “akurat, dan mengandung. kemudaban. Kecanggihan
i padi era global seperti sekarng ini khususnya teknologi komputer, telah
ihasilkan secara

an dengan i

i masalah yang mendasari semakin melugsnya peranan komputer.
di dunia pendidikan dan pengetaliuan.
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apat menjadi peluang dari
permasalah ini. Tampilan visual berupa peta yang interakif yang memberikan
informasi berupa lokasi asrama, jalan utama, perguruan finggi, serta informasi
karaketeristik asrama kedaerahan, sehingga dapat memudahkan pengguna untuk
mendapatkan informasi yang berhubungan dengan asrama yang dicari, Untuk
membangunan Web SIG ini dimulai dengan pengumpulan data, kemudian

Pelajar Mahasiswa Dacralii(IKP



el

menganalisis data yang telah diperoleh. Setelah itu merancang sistem kemudian
dilanjutkan dengan pembangunan program dengan menggunakan Macromedia
Dreamweaver, MySQL, dan Google Maps Api

Sistem Informasi Geografis ini diharspkan membantu Pengguna dalam

pencarian Jokasi asruma IKPMD jalan ulina, perguruan tinggi, serts informasi

Dalam setiap penelitian diharapkan dapat membantu memecahkan masalah
vang ada pada sustu tempat penelitian. Untuk memecahkan sustu masalah

diperfukan pengelompokan-pengelompokan masalah sehingga dapat dipecahkan
secara terstrukiur dan terarsh. Oleh sebab itu penulis mengelompokan batasan



masalah yang akan di bahas pada penelitian ini. Adapun batasan masalahnya sebagi
berikut :
I. Daerah yang menjadi objek dalam pembuatan skripsi ini adalah Asrama
IKPMD yang ada di Yogyakarta,
Informasi yang disajikan sesuai

meraih gelar Sarjana Komputer Sekolah Tinggi Manajeman Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta,

Sedangkan tujuan dari penelitian ini adalah untuk memudahkan informan
dalam menemukan lokasi asrama IKPMD beserta informasinya dengan cepat.

akurat, dan hisa diakses dimana saja, serta memudahkan pihak asrama IKPMD



sendii dalam memberikan informasi ataupun dalam  menjalin hubungan
kekeluargaan baik sesama anggota IKPMD maupun antara IKPMD, yakni dengan
membuat aplikasi $1G persebaran asrama IKPMD vang menyediakan:

A Sistem untuk menu login sebagai autentikasi admin untuk dapat melakukan

pengolahan data yang ada di WebG

mengembangkan sistem layanan masyarakat yang sedang berjalan dan dapat
menjadi sehagai bahan pertimbangan, masukan ataupun solusi dengan Sistem
Informasi Geografis Asrama Ikatan Keluarga Pelajar Mahasiswa Daerah(IKPMD)
berbasis Website.



Bagi masyarakal serta calon pendatang yang akan berkunjung ke
Yogyakarta ataupun user yang hanya ingin sekedar mengetahui tentang Asrama
Tkatan Keluarga Pelajar Mahasiswa Daersh (IKPMD), hasil akhir penelitian ini
dapat membantu dalam pencarian informasi Asrama Ikatan Keluarga Pelajar

gan cepal dan dapat di akses oleh

3. Bagi penelit
pengembangan Sistem Informasi Geografis ataupun pengembangan
dalam penelitian yang sama.



1.6 Metode Pengumpulan Data

Yakni sumber - sumber sebagai pelengkap untuk mendukung keakuratan
informusi yang terkandung didalamnya, dots - datanya diambil - dengan

efektif metode kepustakaan adalah dapat dimulai dengan mancari informasi
referensi yang bersifat umum sebelum melakukan pencarian informasi-informasi
yang lebih bersifat khusus,



1.0.4 Metode Kearslpan

Yaitu metode penelitian yang dilakukan dengan menggunakan arsip yang
diperoleh  penulis dalam bentuk dokumen. Pada metode ini penulis mempelajari

dokumen-dokumen yang dapat menjadi referensi untuk pembuatan webGIS

BABIl LANDASAN TEORI

Bab ini akan menjelaskan tentang pengertian sistem pengolahan
data secara umum, konsep dosar sistem, konsep dasar informasi,



akan digunakan. Juga tentang teori-teon yang digunakan dalam
pembangunan Sistem Informasi Geografis Persebaran Asrama
Ikatan Keluarga Pelajar Mahasiswa Daersh (IKPMD) Di
Yopyakarta.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCAN

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang
berisikan kesimpulan dari hesil penelition ini dan sarandari
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Penulisan Akhir Laporan

1.B Rencana Keglatan
Tabel 1.1 Rencana Keglatan
No Keglatan September Oktober November Desember
O I jrv {1 i | Iv I | Iv

| [ ldentifikasi Masalah
2 | Analisis Kebutuhan Sistem
3 | Pengumpulan Data
4 | Membuat Rancangan Sistem
5 | Rancangan Bangun Program ‘
6 | Uji Coba Program | Testing)

Revisi Konsep, Desamn "Rancangan, ‘
7 | Code Program T
8 | Implementasi Program

Pembimningan Pepulisan — Naskah i
O | Skripsi /

Pendodaran
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