BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
bukan hanya alat yang

u jenis seperti arcade, action. fighting, racing, RP
- idon stmulation. S‘ﬁmpm memiliki penggemarnya n
nasing. Hal ini dapat menciptakan pelusng bagi par game ocvelop

at game dengan jenis tertentu. Dari segi dim  game | -' i
[ rplay yang mir e 2D kita hanya bisa
bergerak secara horizontal dan vertikal karend game 2D hanya memiliki dua sisi
yaitu sisi x dan sisi y., berbeda dengan game 31 vang memungkinkan pemainnya
dapat bergerak ke 3 sisi yaitu sisi x, sisi y, dan sisi z.

(ame engine atau perangkat lunak untuk membuat game memiliki peran
penting dalam pembuatan game. Salah satu game emgine yong terkenal adalah
Unity. Pada dassmya Unity adalsh game engine yang digunakan dalam
pembuatan game 3D, namun Unity juga bisa digunakan untuk membuat game 2D.
|



Berdasarkan hal tersebut, penulis ingin membuat sebuah game 2D yang
bergenre shooter dengan nama Bedtime Zombie. Game ini diharapkan bisa

menjodi media hiburan yung seru terutama bagi pars penikmat game. Sesum
dengan topik yang telah dibahas, maka dalam skripsi ini penulis mengambil judul
ZOMBIE MENGGUNAKAN

6. Game hanya memilikt 3 level.
Sistemn Operasi Windows 7 dan Windows 8.1
8. Game hanya dapal dimainkan dengan game controller dan keyboard



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Berdasarkan dari latar belakang diatas, maka tujuan penelitian ini adalah

Membagun game berbasis 20 dengan mengounakan gome enmgine Unity vang

2. Dapat menjadi referensi penelitian bagi pembaca



1.0 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitan yang berjudul “Rancang Bangun

Game Bedtime Zombie Menggunakan Unity Untuk Personal Computer”™ adalah

sebagai berikut -

1.6.1  Metode Kepustakaan
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PGS e R AR RE ™ ¢

masalah, maka penulis menyusun laporan penelitian ini

BAB L. PENDAHULUA
Bah ini merupakan pendahuluan yang menjel i

masalah, rumusan masalah, batesan masalah, tujuan penelitian, monfast

penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB I1. LANDASAN TEORI

Bab ini merupakan pembahassn mengenai dasar dasar teori vang
digunakan untuk membangun game Bedtime Zombie menggunakan game engine
Unity.

BAB L ANALISA DAN PERANCA NG
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