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MOTTO  

 

“Have the courage to follow your heart and intuition. They somehow know what 

you trully become” 

 ~ Steve Jobs 

 

“Education is not about learning of facts, but the training of the mind” 

        ~ Albert Einstein 

 

“I have not failed I’ve just found 10.000 ways that wont work” 

        ~ Thomas Alva Edison 

 

“Menuntut ilmu itu wajib atas setiap Muslim” 

                  ~ HR. Ibnu Majah, 224 
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INTISARI 

 Game adalah sebuah fasilitas hiburan yang populer bagi setiap kalangan. 

Para pemain game akan merelakan waktunya hanya untuk menyelesaikan game 

yang mereka mainkan. 

 Bedtime Zombie adalah sebuah game petualangan, untuk memenangkan 

game ini pemain harus berpetualang dan mengalahkan rintangan serta zombie – 

zombie yang menghadang. 

 Game ini dibuat menggunakan Unity dengan bahasa pemrograman C 

karena lebih mudah dalam pembuatan serta tingkat kerumitan yang rendah, dalam 

pembuatan game ini, beberapa elemen yang digunakan seperti background dibuat 

menggunakan Adobe Illustrator CS6, serta akan di masukan beberapa efek suara 

kedalam Unity. 

Kata Kunci : Game, Unity, C#, Bedtime Zombie, Petualangan 
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ABSTRACT 

  Game is one of the entertainment facilities are much in demand by all 

circles. Game players are able to make time to give up just to finish the game.  

 Bedtime Zombie is an adventure game , to win this game player must take 

adventure and beat the enemy  

 This game is made by using Unity with C# progamming language because 

it is easier andb the level of complexity is quite low. In the making of this 

game,the elements that are used in the form of characters and backgrounds 

created by using Adobe Illustrator CS6, as well as preparing to put some sound 

effects sound effects into Unity software. 

Keyword : Game, Unity, C#,Bedtime Zombie, Adventure


