RANCANG BANGUN GAME BEDTIME ZOMBIE MENGGUNAKAN
UNITY UNTUK PERSONAL COMPUTER

SKRIPSI

disusun oleh
Tamma Wan Mufti
12.11.6555

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



RANCANG BANGUN GAME BEDTIME ZOMBIE MENGGUNAKAN
UNITY UNTUK PERSONAL COMPUTER

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Tamma Wan Mufti
12.11.6555

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN

SKRIPSI

RANCANG BANGUN GAME BEDTIME ZOMBIE MENGGUNAKAN
COMPUTER

il



PENGESAHAN

SKRIPSI

RANCANG BANGUN GAME BEDTIME ZOMBIE MENGGUNAKAN
UNITY UNTUK PERSONAL COMPUTER

yang disusun oleh

1ii



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yan a_yang telah dibuat adalah

menjadi tanggun

v



MOTTO

“Have the courage to follow your heart and intuition. They somehow know what

you trully become ”

~ Steve Jobs

ut th

ed I've just found 10.000 ways that won

wajib atas setiap Muslim”



PERSEMBAHAN

Pertama, saya ingin mengucap syukur Alhamdulillah kepada Alloh SWT
yang tidak jemu-jemu untuk memberikan limpahan rahmat, hidayah serta
karunianya, sehingga skripsi ini dapat selesai tepat pada waktunya.

Kemudian, Saya juga ingin- mempersembahkan skripsi ini kepada Ayah
saya Rohmadi dan Ibunda saya Suminah yang tidak pernah berhenti untuk
mensupport, mengingatkan serta mendoakan agar skripsi ini segera selesai.

Saya juga mempersembahkan skripsi ini kepada kedua adik saya : Listya
Chariri dan Ilham Kasbawan Amar yang sudah memberi semangat, saran , support
serta doanya , sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik dan lancar.

Saya juga berterimakasih kepada Almamater saya STMIK AMIKOM
Yogyakarta khususnya Jurusan Teknik Informatika dan semua civitas akademika
yang sudah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini.

Saya juga sangat berterima kasih kepada lbu Nila Feby yang sudah
memberikan kesabarannya, saran, serta bimbingannya dalam pengerjaan skripsi
ini.

Saya juga berterimakasih kepada teman-teman kontrakan saya yang telah
banyak sekali: Bony Fasius Gultom, Rahmat Yani Hidayat, Mohammad Hamdi
Semendaya, Rizki Mandala Pratama, Wisnu Agung Faisal, dan Rama yang telah
memberikan banyak sekali bantuan serta masukan dalam pengerjaan skripsi ini

sehingga dapat selesai tepat pada waktunya.

Vi



Untuk Aisa Purnama Wijayanti, terimakasih banyak atas support, saran,
kritik serta kesabarannya dalam mensupport saya untuk menyelesaikan skripsi ini.

Saya juga mengucapkan terimakasih banyak kepada pasukan Kost 175:
Azis Nursasono, Zulfikar Romadhona Adiputra, Kilang Asmara Perdana Putra,
Hanip, Ilham Hamali, Giwenk, Ryan, Seno yang telah memberikan saran serta
supportnya dalam menyelesaikan skripsi ini.

Saya juga berterima kasih kepada Kontrakan PAPOY : Acil, Rojek,
Kibow, Surya, Ahmad yang telah banyak memberikan saran dalam menyelesaikan
skripsi ini.

Saya juga berterima kasih kepada teman-teman saya : Dhimas Adi Satria,
Aji'Surya Tama, Achmad Ichsan Fathoni, Ade Aulia Ramadhan, Fitrah Hidayat,
Hamsari, Tyar, Nano Hendarto, Rio Safutra, Tomy Saputro, Febrian, Eko Nur
Arif Iswianto, serta seluruh Keluarga 12-S1TI-12 yang tidak bisa saya sebutkan

satu persatu.

vii



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis persembahkan kepada Alloh SWT yang telah
memeberikan rahmat, hidayah dan kekuatan sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini sesuai dengan waktu yang diharapkan.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyarkata. Selain itu juga merupakan suatu bukti
bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M, selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta yang telah banyak memberikan motivasi dan nasihat
untuk terus maju.

2. Bapak Sudarmawan, MT, selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah banyak memberikan saran
nam masukan selama masa perkuliahan.

3. Ibu Nila Feby Puspitasari, S.Kom, M.Cs, selaku dosen pembimbing
yang telah memberikan pengarahan bagi peneliti dalam pembuatan
skripsi.

4. Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah

memberikan ilmunya selama masa kuliah.

viii



DAFTARISI

HALAMAN JUDUL......ooiiiiii ittt i
HALAMAN PERSETUJUAN ...t i
HALAMAN PENGESAHAN. ......cocciiiiiiiiieise e iii
HALAMAN PERNYATAAN ....ootiiiercaitaetinnc e siesse s iv
HALAMAN MOTTO ittt caieanaaesnnesssnssessssatins eeesssesssssessssnessnsseessseeens \
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt eieesne e sbin e vi
KATA PENGANTAR iiiietiteiieeateatesiaasanesieeaiesieseesesensansasessthins s esseseesensenes viii
DAFTAR IS] ... ittt bes et ana e ana e iX
DAFTAR GAMBAR ....ooiiieitite ettt aressensanessenaanasbe e e ssenaene e XV
DAFTAR TABEL ... st a et e ana e e e e b nees XViii
INTISARI et et e e e resb e s e neabesne e aneabin XiX
ABSTRARCT ..ottt sttt aae st ereanesnenaanaans XX
BAB | PENDAHULUAN ... .o nnna e nnnes 1
1.1 Latar Belakang. ...t 1
1.2 Rumusan Masalah..........ccoooiiiiiiiiii ek . 2
1.3 Batasan Masalah ...t e 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian .............cooiieieieneiesennccdesnaneenns 3
1.5  Manfaat PENEITIAN .....ccooiiiiiieiecie e 3
1.6 Metode PENelitian ........c.ooeiieiiiiiiieei e 4
1.6.1 Metode Kepustakaan.............ccccoooviimierienenene e, 4
1.6.2 Metode Penembangan SISTEM .....cccucuuiiereneneninineiiceeeee, 4
1.7 Sistematika PENUIISAN ....c.coiviiiiiieiiiiiiiisieeieie e 4
BAB 1| LANDASAN TEORI ......cviiiieiiiceict e 6
2.1 TiNJauaNn PUSTAKA..........ccciiiiiiiieiesc e 6
N B - - | g I=To] o S 7
2.3 GAIME .. 7
2.3.1. Sejarah Perkembangan Game .........ccccoeeerveienieeneniiesee e 8
2.3.2. PC GAME ...ttt 10



2.3.3. GAME ENQINE......iiiiiiee e 11

2.3.4. JeNiS-JeniS GAME.....cccciuiiieiieie et 11
2.3 4.1 AQVENTUIE ..ot 11
2.3.4.2  ACHON ...ttt 12
2.3.4.3 Fighting ...cooooieiiee e 12
2.3 4.4 AICAUL ...t 12
2.3.4.5 RACING.....eiiiieesiiianiaiesieaiaae s i et 12
2.3.4.6 SIMUIATION .citiiiiiiiiiii it 12

2.3.5. Tahapan Pembuatan Game ..............c.ccovivuevieereeiesiee e 13
2.3.6. Komponen Dalam Game .............cooovivivimeeieniiiesie e ssineeeneeneans 15
2.4 Metode Perancangan Multimedia ............ocimieiiiinsciiiciieen, 15
2.4.1. PraProdukSl...........ccoiueiuiiieiereiscdansneesseasaessaesssssnssnassbuneesseeseens 15
2.4.2. PIOUUKSI «.cvvevveieiiiiiiit ittt ane e S 15
2.4.3. PaSCa PrOUUKSI .....ccueiiiiiiiiie ittt s s 16
2.5 FIOWCNAIT .....cviiiiiiei e e 16
2.5.1. SIMBOI FIOWCNhAIT.......ceiiiiieiieiice e 17
2.6 AODE HIUSTratOr ........oiviiiiiiiiiiieieieie e BB s b 19
2.7 UNILY oot sha e aenn e b ane b hreanaens 23
2.8 Adobe PhotoShop CS6.......coiiiiiiiiiiie e beane e 25
2.9 MONODEVEIOP ...uviiiiiiiiiiiiiinseeiieeesee st see e ke aneesseneane b b antanneneens 26
2.10 CH(C SNAIP) weuveereeeiieiieeiestese et ste et sree e e 26
2.11 Metode Analisis Kebutuhan..................ccovviininieiene e 26
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ...........ccoooevivvvevnnenne 27
3.1 ANALISIS SISTIM. L itiitiitiasiarieiesiestesteateasesseaneannansesseseeseeseeseessesseeseeneenes 27
3.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional .............ccccoceviiiiiiiciiiccee, 27
3.1.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ............ccccccoiniinnnenne, 28
3.1.2.1 Perangkat Keras(Hardware) ..........cccoceverenenvnienenennnns 28
3.1.2.2 Perangkat Lunak Software ...........ccccccevveviiiicinencsiennn, 28
3.1.2.3 Sumber Daya Manusia(Brainware) ............c.cccueeeruereennnns 28

3.2 Perancangan (Pra Produksi).........cccoueiiininiiiniiee e 29
3.2.1 KONSEP GAME.....eeiiiiiiiiiieec et 30



3.2.2 Latar Belakang Cerita..........cccccvevveiieeiveie e 30

3.2.3 Perancangan KaraKter ..........cccooveiieiiieeiie s 31
B2 GBINIE ..ttt et 33
3.2.5 GAMEPIAY ...coveerieieiie st 34
3.2.5.1 Storyline dan area Permainan............cccccvevvvvververiesiennnns 34

A LeVel Lo 34

D, LEVEI 2.t 35

Cot LeVel 3. it 35

3.2.5.2 STOryhOard .......ccccoceeieeiereeiecic e cte e sra et e e e 36
3.2.5.3 Aturan PermaiNan............c.cocovivimmrueieisiesiessesresseeeaeenes 38
3.2.5.4 Attribut Karakter ............ccooveiimnienesie i 39
I T (011 - g 40
3.2.7 Rancangan Antar MUKA ...........ccccueiieivsiinesreesseasessaessesnssssaaiin.. 44
3.2.7.1 MENU ULAMA ....iiiiiiiiiiiiiii it sne e s snee s 44
3.2.7.2 MENU PIAY....ciiiiiiiiieie et abe e s ane s 44
3.2.7.3 MENU SEELINGS. .. ceveeiiieiiiiiiiti it nannas 45
3.2.7.4 MeNU ADOUL.....c.coeerierierieiieniiireseee B e e sre e eneens bunennas 45
3.2.7.5 Menu HOW TOPIAY ....cooiviiiiii e 46
3.2.7.6 PaUSE MEBNU ..ottt ba e anees 46
3.2.7.7 L0AJING SCIEEN....civeviveivireeiesdeennesessesnaaneaseeeeshaannaneeneens 47
NG E I S ... SES . 48
3.2.8 Kontrol yang Digunakan................ccccoveveiieeiieeiciie e, 48
B 2.9 GrafIS .ot 49
3.2.10 IMIUSIC ...t eute et st anee e snaaneeanaeaneanneanaesnaanneanas e eneesseenseeneenseensenns 49
3.2.11 SoUNd EFFECES.....eiviiiiiiiieiieieese e 49
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ccccooiiiiiiee e 50
4.1 Implementasi (ProdUKSI) ......ccoverereiiiinieieee s 50
4.1.1 PeMBUALAN ASSEL......cveieiirieiiesie st 50
4.1.1.1 Pembuatan Life PICKUP ......ccooviiiiiiiiiiee s 51
4.1.1.2 Pembuatan Health PICKUP .......ccceiiiiiiiiiineeces 51
4.1.1.3 Pembuatan Logo Bedtime Zombie............ccocovvrvrvnnnnnn 52

Xi



4.1.1.4 Pembuatan Background Menu ..........ccccccevvvivenveciesiiennnn, 53

4.1.1.5 Pembuatan Tombol Menu Utama............ccccovvvvniieiennnns 54
4.1.1.6 Pembuatan Menu Play.........cccccorvvienniiiniiiieseee e 54
4.1.1.7 Pembuatan Menu SettingsS.........cccovverereneneniniesineenns 55
4.1.1.8 Pembuatan Menu ADOUL..........cccovvriirineninesiseseeea 56
4.1.1.9 Pembuatan Menu How To Play........c.ccccceevveviniiiicninnnnne. 57
4.1.1.10 Pembuatan Menu Paused ....cc.......ccccevvererirnienneninnnns 58
4.1.2 Pembuatan User INtErface .........coouiviiiemiaiinn e, 59
4.1.2.1 Pembuatan Ul Menu Utama..........ccocevvreiieneneniniianennn 60
4.1.2.2 Pembuatan Ul Menu Play............ccurveiiiieneiesiiiieeieenenns 61
4.1.2.3 Pembuatan Ul ADOUL.............ocieiiiiiiiieiiin e 62
4.1.2.4 Pembuatan Ul SEttings .......ccoeuueireerueereeseessesnasiveeseeereenens 62
4.1.2.5 Pembuatan Ul HOW TO Play........cccoviieieeiesie e sne i 63
4.1.2.6 Pembuatan Ul Loading SCreen.............ccoemuesiueseessesinesnes 63
4.1.2.7 Pembuatan Ul Gameplay..........ccocevvreiieereniaseesnesnesnes 64
4.1.2.8 Pembuatan Ul PauSed............ccccerrerviieirieeniiaiesie e enaesnes 64
4.1.2.9 Pembuatan Ul Loading............cevresiiiinmsreeiieeieeieeses dvneanes 64
4.1.2.10 .Pembuatan Ul Menang.............c.ceuurueesusssseesinecrrsbiunsnnet 65
4.1.2.11 .Pembuatan Ul ENd ........ccoooiiiiimiiiie e i 65
4.1.3 Pembuatan Gameplay ...........cooererisiesieesieniesmesiesse e sbesnesneeneens 66
4131 Level Lo 66
4.1.3.2 LeVel 2. 67
4133 Level 3o e 67
4.1.4 Import Suara dan MUSIK ..........coooiiiiiiiiiieee, 68
4.2 Pembanasan..........ccceiieiiiiesieie e 69
4.2.1 Pembahasan SCriPL........cccviiiieiieiiiecceee e 69
4.2.1.1 PlayerController........cccocvoviiiiiiiieiie e 69
4.2.1.2 Player2Controller ..., 70
4.2.1.3 CameraFollow.........ccccoiiiiiiiiiice e, 70
4.2.1.4 CameraFollowOff ..o, 71
4.2.1.5 CheCKPOINt......cccoiiiiieieiie e 72

xii



4.2.1.6 BUlletController .......ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 72

4.2.1.7 DestroyObjectOVertime ........ccccoveevieiiiesiesiieesie e 73
4.2.1.8 DestroyFinishedParticle...........ccccooeriniiiiniiiieieenn, 73
4.2.1.9 Health Manager..........ccoouviiirieiiieiene e 74
4.2.1.10 Health PIiCKUP ....coovviiiiiicree e 75
4.2.1.11 LifeManager ......cccocoveeveiiiieiie e 76
4.2.1.12 LIifEPICKUP ..ottt 77
4.2.1.13 ENeMYPALIOl .....coeiieeieiie it 78
4.2.1.14 EnemyHealthManager..............cccccevvvevenirerireiesnennnan, 78
4.2.1.15 KIHHIPIAYET ...ccvviieiiieieiieiie sttt 79
4.2.1.16 HUPIAYET...........ccoiiiiie sttt 79
4.2.1.17 HUIENEMY ...ooiiiiiiiiee et bbn e 79
4.2.1.18 LeVeILOAUET ......ccoiiviiieiieiiiiieiesinensennesnesnesneanesreanaanbine s 80
4.2.1.19 LeVEIMANAGET ......ccoueiiieiiiiieiiieie e eanaaanessnesnnssneensesns 80
4.2.1.20 SCOIEMANAGET .......eiieiiiieaiie it ertee e siee e aabaeanneasnae s 81
4.2.1.21 MAINMENU ...oocvveiiiiiecieeie e se e se e sae e anneans 82
4.2.1.22 PAUSEMENU. ......eeeiiiiiiieiiieeiee e BiBine et benee s 83
4.2.1.23 UITIUIEMANAGET .....cveiivieireeiiiiesiaesnveasnaeanaesee s breasnaens 84
4.2.1.24 BaCKTOMENU .....oeoiiiiiiiiiiiiie ettt beane e 85
4.2.1.25 BossHealthManager.............icooeienenenenneneesbesesenneen. 86
4.2.1.26 LOAAING ..c.viiieiireiecieieee et 86

4.2.2 PENQUJIAN ©.evvevieieeeiesieesie e e ste e sraesna et staeaeanaennes 87
4.2.2.1 Pengujian Menu Utama.....ccccceceeieesieesneceeseenieenesieennnns 87

4.2.2.2 Pengujian Menu Play ..........ccooeieieniininininiiiecee, 88

4.2.2.3 Pengujian Menu Settings ........ccccevvrerenenenenineneen, 89
4.2.2.4 Pengujian Menu ADOUL .........cccovvveii i, 89
4.2.2.5 Pengujian Menu How TO Play ........cccccevevieicieeiic i, 90

4.2.2.6 Pengujian Gameplay ........cccccoveviieieienenineeeeee, 90

BAB V KESIMPULAN ... ..oooi ettt 93
5.1 KESIMPUIAN w.cvviiiiiei e 93
5.2 SAFAN ..ttt ne e 94



TAR







Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5

DAFTAR GAMBAR

Tampilan Menu Utama Adobe Illustrator CS 6 ..................... 20
Tampilan Menu Tool Adobe Illustrator CS 6............ccccveenee 20
Tampilan Menu Utama Uity ....ooeveeeiencncccccceee 24
Rancangan Karakter Jack ..........ccccoeiivneevveeneeieie e 31
Rancangan KaraKter LiSa .........cccc.oveieereeiienieene e 31
Rancangan Zombie Kid...............ccooiiiiimnene i e, 32
Rancangan Zombie Panci ...........c.c.coivmiiiecniiiesesisce, 32
Rancangan Zombie MUMmMY ........cceiieeieereesreesioneneeseeneenns 32
Rancangan Zombie BOS PanCi.......ccccuveiieieiieesesseesiatins e 33
Rancangan Zombie BOS MUMMY ..........oiiieiueiiueeiseesneesseeansis 33
Rancangan Zombie Bos Kepala Besar .............ceueaineaeennen. 34
Flowchart Game Bedtime Zombie ..........cccooeiiiiieiiiiiesieeenn, 40
Flowchart LEVE L......ocoviiiiiiiiiiiiceieee e 41
FIOWChart LEVEL 2........oiiiiiiiiiiiiieee i dna s 42
Flowchart Level 3.t st 43
Tampilan Menu Utama...........cooeieeieeniesieesnessesnee e inneananseens 44
Tampilan Menu Play ..........c.coovoieiieiieie e 45
Tampilan Menu Settings..........ccoooviirieieienene e 45
Tampilan Menu ADOUL ..o 46
Tampilan Menu HOw TO Play .o 46
Tampilan Pause MENU ..........ccceeiiiieeiieaieaneeiiece e seesie e 47
L0AdING SCrEEN.....cciieiiiiit et 47
Tampilan ENd ... 48
Implementasi Life PICKUP.........ccoooiiiiiiiiiciee e 51
Implementasi Health Pickup..........ccccoooviiieiciieccce, 52
Implementasi Pembuatan Logo Bedtime Zombie................... 53
Implementasi Pembuatan Background Menu...........c.ccccceeue.. 53
Implementasi Menu Utama ............coovvveeiinencicneeeens 54

XV



Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36

Implementasi Menu Play...........cccooveiviieieiicc e 55
Implementasi Menu Settings.........ccccvvvveviieiiienie e, 56
Implementasi Menu ADOUL ...........cccooviiriiieieeeee 57
Implementasi Menu How TO Play........cccccoovvininciiiiicnn, 58
Implementasi Menu Paused...........ccccvevevieiieie e 59
File Asset Project Bedtime ZOMDI€.........cccovvvvviiiniieiciiee, 60
Implementasi Ul MenuUtama .....cc.....ccooovevenenencniiicee 61
Implementasi UL Menu Play..........ccccccoeiivneeivee e 61
Implementasi Ul Menu AbOUL..............cccoveiiveveiiccrec e, 62
Implementasi Ul Menu Settings..........ccuecveiieiesieesieiinn e, 62
Implementasi Ul Menu How TO Play ... 63
Implementasi Ul Loading SCreen......cooueeiereneneiiinceeeenenns 63
Implementasi Ul Gameplay.........ccooiaieiieeieaieeseesseanaesnasin s 64
Implementasi Ul PAUSEd...........c.cooiviiiieiieieesieesne e siaeaneannaeas 64
Implementasi Ul LOAdING.......cccccvoiiiieniiieiieie e saresnnesneesnes 65
Implementasi Ul Menang...........cooveveeneneneniiesiesceesnnenes 65
Implementasi Ul ENd..........cccooooiiiiiiees i e 66
Gameplay Level 1. ...t 66
Gameplay Level 2. et 67
Gameplay LEVEI 3......cc.oviiiiiiiiii e sne st b 67
PlayerController ...........ccooviiiii i 69
Player2Controller ............ccooviiiiieiiee e, 70
CaneraFolloW ... e e 71
CameraFOlOWOTT ... 71
ChECKPOINT ......vvciieciieie e 72
BUetCONLroller ........ooveieiei e 73
DestroyObjectOVertime........cccocvevveevie e 73
DestroyFinishedParticle ..., 74
HealthManager ...........ccoveiiieiiece e 75
HealthPICKUD ......coveiieieee e 76
LITEMANAGET ....cviieicieeeeee e 76

XVi



Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42
Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.4

I 1= o T (0 o TSP 77

ENemyPatrol ... 77
EnemyHealthManager ... 78
(T P TSR 78
HUIPIAYET ... 79
HUIENEMY ..o 79

LeVEILOART ...t e 80

XVii



Tabel 2.1
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 4.1
Tabel 4.2

DAFTAR TABEL

SIMBDOI FIOWCNAIT ......cceviiiiiiiee e 17
SEOrYDO0AI ..o 36
ALtribut Karakater ... 39
KONITOL GAME ...ttt 48

Suara dan

Xviii



INTISARI

Game adalah sebuah fasilitas hiburan yang populer bagi setiap kalangan.
Para pemain game akan merelakan waktunya hanya untuk menyelesaikan game
yang mereka mainkan.

Bedtime Zombie adalah sebuah game petualangan, untuk memenangkan
game ini pemain harus berpetualang dan mengalahkan rintangan serta zombie —
zombie yang menghadang.

Game ini dibuat menggunakan Unity dengan bahasa pemrograman C
karena lebih mudah dalam pembuatan serta tingkat kerumitan yang rendah, dalam
pembuatan game ini, beberapa elemen yang digunakan seperti background dibuat
menggunakan Adobe Illustrator CS6, serta akan di masukan beberapa efek suara
kedalam Unity.

Kata Kunci : Game, Unity, C#, Bedtime Zombie, Petualangan
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ABSTRACT
Game is one of the entertainment facilities are much in demand by all
circles. Game players are able to make time to give up just to finish the game.
Bedtime Zombie is an adventure game , to win this game player must take

adventure and beat the enemy

This game i i amming language because
it is easier i the making of this
backgrounds

put some sound
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