BAB Y

Pada bab ini akan ditulis tentang K@simpulan yang berisi hasil-hasil yang

diperoleh setelah melakukon anlisis, desain, dan fmplementasi dari aplikasi yang
telah dibuat serts sarupssaran yang aksn memberikan catatan penting dan

1 aplikasi yang

elajaran Ketrampilan Tangan Berbasis Dekstop di Panti Sosial Bina
Remaja  maka dopat disimpulkan bahwa pembuitan. aplikasi media
pembelajaran ketrampilan tangan dengan tingkaf keberhasilan $0% sebab dari

5-1 5 .'I.

aplikasi media pembelajaran ketrampilan tangan ini ada beberapa saran yang
berikut :



|. Pembahasan materi pembelajaran lebih dilengkapi lagi karena
materi di aplikasi ini hanva sebatas materi yang diajarkan di
Panti Sosial Bina Remaja.

2. Dalam database dibuat relasi-relasi tabel karena dalam aplikasi
ini tidak ada relasi tabeliiy
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