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PENDAHULUAN
1.1, Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini samgat pesat, ditinjau dani sisi hardware
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Gagenta (2011: 1), Android adalah platform open source yang komprehensif dan
didesain untuk perangkat mobile yang dirilis secara resmi pada tahun 2007, Adapun
ponsel berbasis Android pertama mulai dijual pada bulan Oktober 2008. Android
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Seiring berkembangnya sistem operasi Android, pencliti mencoba
melakukan observasi pada civitas akademika di 3D Muhammadiyah Sapen
Yogyakarta, yang selama ini, telah banyak menggunakan ponsel Android, namun
belum banyak digunakan sebagai media pembelajaran. Berdasarkan pengamatan

mampa memberikan  solusi vang lebih baik bagi pembelajoran di 5D

Muhammadiyah Sapen Yogyakarta bidang IPA kelas V secara khusus, dan civitas
akademika pada umumnya.



1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, rumusan masalah pada
penelitian ini adalah bagaimana cara membuat media interaktif “Simulasi Lapisan
Atmosfer” sebagai media pembelajaran mata pelajaran IPA SD Muhammadiyah
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5. Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi media interaktif ini
merupakan ActionSecript 3.0.



1.4.  Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

L. Membuat media interaktil “Simulasi Lapisan Atmosfer” sebagai media

pembelajaran yang berbasis Android pada mata pelajaran IPA kelas V

mencari informasi pada berbagai jurnal dan buku tentang desain media
interaktif berbasis Android dan tentang materi yang menjadi bahan pada
penelitian ini, yakni materi tentang lapisan atmosfer yang dipelajari oleh
siswa kelas V SD Muhammadiyah Sapen.



2, Moetode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara
Yogyakarta sebelum melakukan penelitian guna menggali informasi

tentang hal-hal yang dibutultkan @un akan digunakan pada penelitian

dengan persenfase.
1.5.2. Metode Perancangan
Dalam perancangan aplikasi ini, navigasi utama adalah dengan tombol

pilihan menu pada layar smariphane, vang nantinya akan menampilkan berbagni
informasi yang ada dalam aplikasi. Selain itu, user juga dapat melakukan rap pada



butron yang tersedia guna menampilkan informasi tambahan, merubah setting, dan
1. Merancang konsep

Perancangan konsep meliputi perancangan alur aplikasi, struktur

merancang gambar animasi 2D yang menjadi kekuatan utama dari
media interaktif ini.



b. Coding (kode program)

Membuat kode program pada masing-masing elemen navigasi guna
menampilkan informasi sesuai perancangan isi dan materi yang
telah disebutkan sebelumnya.

BAB1 : PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dori latar belakang, rumusan masalah, batasan
penelitian, maksud dan tujuan penelitian, metode penclitian, dan
sistematika penulisan.



BABII : LANDASAN TEORI
Pada bab ini dijelaskan dan diuraikan tentang penelitian terkait
yang digunakan dalam penelitian.
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