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INTISARI

Audio dan Visual adalah bagian dari multimedia yang dapat ditemukan
dalam kehidupan sehari-hari. Multimedia memiliki peran penting dalam berbagai
macam hal seperti dapat berfungsi sebagai media pembelajaran, media promosi,

dan sebagainya.

“Analisa dan Penerapan
Audio Vis . Penelitian ini

ofile Skybeatz
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ABSTRACT

Audio and Visual is part of multimedia that can be found in daily life.
Multimedia has an important role in a variety on things such as a media learning,

media campaign, and so on.

Therefore, the author will take title "Analysis and Audio Visual

ta Profile". This research has

Skybeatz Management

io, Visual, Company Profile
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