BARI
PENDAHULUAN

tulisan st gmbor. tapi jugo o
Vybearz Management Jogjakarta ucaloh scbush organisasi yang bere

nnig entertainmesn dan membotuhkan suatu. mes

n dengon harmpan agar

1 d].-m]lls Vange michhat.

,..... -.-. h
informasi yang akin disampatkar

Berdasarkan ursian di stss maka peneliti melihat adonya peluang untuk
menganghat pembahasan tentang pencrapan awdio visiud pada pembuatan sebuah
profile perusahasn dengan judul “Analisa dan Penerapan Audio Visual Pada
Profile Skybeatr Management Jogjakarta™.



1.2 Rumusan Masalah
Shvbeatz Maragement Joga dengan penempan sudio visunl sebagan saromn untuk

Munagemens Jogjakarta schagu medin dalsm menyampaikan identits dan
inf : dasi e teveed
2. Memberikan gnmbaran umum don mengenalkan proses pembustan sebush



L5 Metode Penelitian
L5101  Metode Pengpumpolan Data
1. Metode Wawancara

n pemilihan ide/gagasan,
pengambilan tema, persiapan alat dan propert, pemmilibon pemain, fncian biaya,
penyusunan jadwal, dan pembuatan siorybogrd,



154 Metode Pengembangan

Tahap metode pengembangan (produksi) meliputi don tahap produksi
(penatnan lokasi, penataan cahays, penatuan kostum. dan pengambilan gambar)
dun tahap pra produksi fediting audio, editing video dan rendering).

Pengii i dengun 2 metode yaitu
- ;_,..
ch ohjek dari

PENDAHULUAN
3ab ini berisi latar belakamg masalah, fumusan masal

Bab i menguraikon Unjausn umum tentang objek, analisa

masalah, dan tnhan perancangon project.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABY PENUTUP
Bab ini menguraikan kesimpulan dim sarn mengenal proses
pembuatun project.

DAFTAR PUSAKA
Berisi referensi
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