BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Industri perfilman di duni§-memiliki perkembangan yang sangat
pesat dengan ber  bary ataupun komodifikasi dan
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Animasi yang berkualitas tidak semata-mata hanya mengandalkan
gambar yang bagus. Namun, perfu adanya nilai moral yang ditambahkan.
Rérta kil spa yan ok digganikan dalars pesilainbin Sl st Hal
mi akan memberikan Il:uIanktlﬂli positif pada film kartun itu sendiri.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah distas maka dapat

diambil mumusan masalah bahwa bagaimana cara merancang film animasi
2D "Petualangan Cecep dan Bella"dengan prinsip Timing & Spacing.

Selain itu, pembuatan animasi dengan menggunakan skrip code
yang biasa disebut Expression. Untuk itu penulis memilih saffware
ini karena memiliki banyak fitur dan efek-efek menganimasikan

obyek.



3. ddobe Soundbooth CS6
Software ini merupakan sustu program yang digunakan untuk
merekam, mengedit, suvara  dalam  bentuk  digiml, dan
penggunaannya lebih sedehana cocok untuk pemula. Untuk itulah

0 drack foudio), yang

menggunakan sistem meitiple track. Penulis memilih sofware ini

b, Menggunakan resolusi 720 x 576 Pirel, 25 s standar PAL (Pivel
Aspec Ratio) dengan format AVL

¢, Film animasi 2D yang dirancang berdurasi kurang lebih sekitar 3
menit"Petualangan Cecep dan Bella”,



d Film animasi yang akan di rancang merupakan film animasi 2D
dengan menggunakan prinsip Timing & Spacing.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dani penelitian ini yaitu :

film animasi yang lebih baik dan bermanfaat.
Lo Metode Penelitian
Lé.l  Metode Pengumpulan Data

4. Studi Lireratur



Merupakan penelusuran yang bersumber dan buku .media, pakar
ataupun dari hasil penelitian orang lain yang betujuan untuk menyusun
dasar teori yang digunakan dalam melakukan penelitian,

. Metode Observasi

Pembuatan hackground dan pewamaan,

i. Pembuaton kev-animation.

Pembuatan in-fenveen.

Auwddio record.

Dubbing:.

m. Editing, composition, rendering dan konversi kedalam bentuk
CD.

PO



n. Implementasi.

1.7 Sistematika Fenullsan

BAB 1 Pendahuluan
Pada bab ini akan menjelaskan latar belakong masalah, rumusan masalah,

proses penelitian yang dilakukan.
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