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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dissmpaikan, maka dirumuskan
masalah untuk penelitian ini yaitu, bagaimana cara membuat web pengolah data



hiasil pertanian di kabupaten Banyumas pada Kantor Bapeluh dan KP Kabupaten
Banyumas?

melakukan manajemen dats yang lebih baik sehingga dapat menyediakan
informasi secara cepat dan akurat,



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk menjadikan proses pengolahan
data hasil pertanian di kabupaten Banyumas menjadi lebih efektif dan efisien serta
meningkatkan kinerja di Kantor Bapeluh dan KP Kabupaten Banvumas,

laporan-laporan yang terkait dengan objek penelitian.
1.6.2  Metode Analisis

Untuk mengidentifikasi masalah pada sistem yang berjalan saat ini,
penulis menggunakan metode PIECES.



1.6.3 Metode Perancangan
Dalam penelitian ini perancangan proses menggunakan Data Flow
Diagram (DFD), karena sistem yang dibuat berorientasi pada perjalanan aliran

n dengan sistematika

Bab ini menjelaskan fentang lotar helakang permasalahan, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 1l LANDASAN TEORI



Bab ini berisi uraian tentang dasar-dasar teori yang berhubungan dengan
pembahasan pada penelitian ini.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
sistem yang sedang berjalan term$uk permasalahan yang dihadapi dar
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