BAB YV

PENUTUP

Al Kesimpulan
Dari penjelasan dan uraian pada hab-bab sebelumnya sampai pada akhir
pembahasaan “Perancangan dan Pemby 0 I gital Story Telling Gajah Yang

Baik Hati Menggumakan Animasi 2 Dimensi Berbasis Multimedia” maka dapat

si 2 Dimensi Berbasis Multimedin dilak
untuk analisis kebutuhan sistem yang dig

n beberapa

aliran duta), kemudian
g menggambarkan

3, Tahap selanjutnya dilakukan implementasi program yang sudah dirancang
dengan menggunakan aplikasi Adobe Flash CS3 sebagai olah program.
Adapun langkah-langkahnya diawali dari pembuatan layer, pembuatan
tombaol furion, isi ment, impors suara dan animasi dengan menggunakan

keyframe MAupun seript.
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4, Setelah sistem selesai dibuat, dilakuan ujiprogram serta wji sistem dengan

metode Black Box Testing dan White Box Testing.

5. Sebagai langkah akhir dibuat manual program atau pedoman untuk

menggunakan program aplikasi don dilengkapi dengan penjelasan detail.

aupun isi yang yang lebih haik dan lengkap.
s Bian tckiologi pengetaliien aksn ferus berlsAAGIRINE Y
g-update data yang berada di dalam aplikasi ini.

dipergunakan pada komputer atau notebook saja (belum dapat dijalankan
melalui jaringan), penyusun berharap semoga aplikasi ini  dapat
dikembangkan supaya dupat dipergunakan secara luas seperti jaringan
komputer atau internet.
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Untuk peneliti selanjutnya dapat membuat aplikasi ini menjadi dua bahasa
yaitu Inggris dan Indonesia. Sehingga dalam aplikasi jika pemakai memilih
bahasa Inggris maka secara otomatis aplikasi akan menjodi bahasa Inggris dan
sebaliknya.
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