BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Saat ini teknologi smartphone telah berkembangan pesat dengan berbagai

macam sistem operasi dan salah saty yang sedang diminati masvarakat saat ini

adalah Android. Android pak 1 sistemn oper: ang berbasis open source.
Android memiliki berbagai keunggulan sebogoi software yang memakai basis
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in dan keinginannya.

L _-- itk i semakin menjamumya
industri game dan semakin. banyaknyn aplikasi game yang dihasilkan untuk
berbegal macam platform. A dapun Macim-Macam genre game yang ada saat ini
sepertl racing gemes, caswal gomes, puzsle games, actfon and arcade games,
Endlyss. Runner dan masih banyak lagi macam game yang lainnya, Hal ini
membuat game semakin variatif. Sefisp jenis game memiliki kelebihan dan

kelemahan tersendiri. Pada zaman modemisasi ini, manusia diarmbkan kepada



kemudahan dan kepraktisan dalam segala hal. Hal ini membawa perkembangan
game meluas ke jenis handheld video game (PlayStation Network, Nintendo Dual
Screen) dan mobile game (dimainkan dengan mobile phone) yang memudahkan
orang untuk memainkan game dimarapun tenpa harus membawa perlengkapan
game yang banyak.
Oleh

1. Game inl ber-genre endless runrer
2. Game ini dirancang untuk dimainkan simgle player.

3. Game ini memiliki main menu; play, high score, setting dan exit ,

4. Untuk mencapai high score user harus bisa bertahan melewati rintangan

yang ada.



5. Game ini ditujukan bagi anak-anak SD usia 12 tahun, untuk kalangan
pelajar dan masyarakat umum.

6. Software yang digunakan Game Maker Studio dan Corel Draw X6
Untuk Pengolah grafisnya
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L. Analisis

Metode menggunakan analisis SWOT untuk mengetahui kekurangan,
kelebihan. ancaman.

2. Perancangan



Perancangan grafik dan diagram activity game,

3. Implementasi
Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Game
Maker dan akan di coba pada android phone.

4. Uji coba

1o Sistematika P

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjabarkan hasil uji coba game tersebut dalam bentuk
laporan pengujizn, dan pembahasan dari tiap class/method/fungsi
utwma yang dibuat
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kesimpulan dan saran,
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