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INTISARI 

 

Dinamika masyarakat dan tajamnya persaingan diantara para musisi 

kesulitan melebarkan sayapnya di industri permusikan.Saat ini teknologi sangat 

berpengaruh terhadap perkembangan industri permusikan.  

Banyak musisi menggunakan dan memanfaatkan video klip sebagai media 

pemasaran dan untuk menggambarkan maksud dari hasil karyanya. Penulis disini 

akan merancang videokclip dengan tekhnik stop motion. Penulis menggunakan 

tekhnik ini karena dirasa berbeda dengan video klip yang berada di 

pasaran.Dengan teknik ini musisi lebih bias mengekspresikan hasil karyanya agar 

mudah di terima oleh para pencinta musik.  

 

Disamping itu penulis juga ingin membantu para musisi indie untuk 

mempromosikan musik mereka agar dapat bersaing dengan musisi lain,untuk 

membuat video klip menggunakan teknik stop motion berbasis multimedia. 

Kata kunci : video klip, pemasaran, multimedia  
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ABSTRAK 

 

The dynamics of society and sharpness of competition among the 

musicians hard to expand it wings in the musical industry. Today, the technology 

is very influence on the development of the musical industry.  

Many musicians using video clip as a marketing medium to describe intent 

of their work. Here, writer will design a video clip with stop motion technique. 

Writer use this technique because it feels different from the other video clip that 

hit in stores. With this technique, many musicians can express the results of his 

work to be easily accepted by the music lovers.  

Besides, writer also wants to help the indie musicians to promote their 

music in order to compete with other musicians, to create this video clip writer 

using a multimediabased on stop motion techniques. 

Keywords : video clip, promotion, multimedia  

 

 

 

 

 


