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MOTTO 

 Untuk mendapatkan kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada 

ketakutanmu 

 Jangan pernah fokuskan diri pada kegagalan, fokuslah pada cara 

bagaimana kamu bangkit dari kegagalan tersebut dan tujuan yang ingin 

kamu capai 

 If opportunity does not come to you, then create it (jika kesempatan tidak 

menghampiri Anda, maka ciptakanlah) 

 Sukses tidak di ukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah 

pencapaian yang kita inginkan 
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INTISARI 

 

Kata Mock up digunakan untuk mengungkapkan istilah lain dari model 
atau demonstrasi produk. Secara harfiah, produk mock up adalah presentasi grafis 
dari sebuah produk sehingga terkesan nyata seperti aslinya. tujuan membuat mock 
up untuk menvisualisasikan produk sehingga klien dapat secara langsung melihat 
hasil akhir produk secara visual. setidaknya seperti itulah tujuan mock up pada 
umumnya.Dalam desain grafis, sebuah mock up biasa dikenal sebagai prototipe 
sebuah desain,tujuannya adalah untuk mempresentasikan desain dalam bentuk 
yang sebenarnya. Mock up juga dapat membantu klien membayangkan hasil 
desain yang telah diaplikasikan,dengan smart object, kita bisa membuat semacam 
template untuk menampilkan desain secara realistis. Smart object hanya salah satu 
fitur dari Photoshop CS yang dikembangkan untuk membantu disainer dalam 
mengolah gambar untuk persentasi,template lainnya memiliki cara kerja berbeda, 
seperti filter, efek, template branding sampai brosur dan lainnya. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada desainer 
dibidang desain grafis  untuk dapat memulai mengembangkan hasil karya mereka 
sendiri. Menggunakan metode template mockup yang didukung dengan 
menggunakan video tutorial sehingga dapat diaplikasikan dengan mudah  

 
 Hasil akhir yang dari penelitian ini adalah berupa template mock up 

dalam bentuk file ‘.psd’ disertai video tutorial cara menggunakannya ,yang 
ditujukan untuk memberikan gambaran kepada desainer  di bidang desain grafis 
dalam membangun dan mengelola hasil karya yang akan dipresentasikan kepada 
klien. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan kepada para desainer untuk 
mengembangkan bentuk-bentuk mock up agar lebih realistis dan dapat digunakan 
dalam berbagai jenis bidang industri dengan tujuan untuk memberikan nilai yang 
lebih baik bagi para klien. 
 
Kata-kunci: Mock up,grafis,template,visualisasi 
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ABSTRACT 

The Mockup is used in different fields to disclose other terms of the 
model or product demonstrations. Literally, the mock up is a graphical 
presentation of a product soimpressed as real as the real thing. the purpose 
of making a mock up to visualize the product so that the client can directly see the 
results of the end product visually. At least such is the purpose of the mockup in 
general. In graphic design,a mockup upknown as the prototype of a design, the 
aim is to present the design in the actual form. Mockup can also help clients 
visualize the design result have been applied, with smart object we can make some 
sort of template to display design realistically. Smart object up just one feature of 
Photoshop CS which was developed to help other designer in the procces image 
to a percentage, other template has a differentway of working, such as filters, 
effects, templates and other brochures to branding. 

In this thesis, the researchers tried to analyze the trees existing problems, 
and try to give guidance to designers in the field of graphic design to be able to 
start developingtheir own works. Using the template method mockup is supported 
by using video tutorials that can be applied with ease. 

The final results of this study are in the form of a mock-up in the form 
template file '.psd' accompanied by video tutorials how to use it, which is intended 
to give an overview to the designer in the field of graphic design in building and 
managing the work that will be presented to the client. In addition, the 
researchers also suggested to the designers to develop forms of mock-ups to be 
more realistic and can be used in various types of industry with the aim of 
providing better value for clients. 

Keyword: Mock up, graphics, templates, visualization 

 
 
 


