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MOTTO 

1. Jalani saja apa yang ada, selagi bahagia dan orang lain tak menderita. 

2. Jika kau menungguku untuk menyerah, maka kau akan menungguku selamanya 

 ( Uzumaki Naruto ). 

3. Jangan turunkan target pencapaianmu, tapi tinggikan kualitas dan usahamu. 

4. Kuliah bukan balapan lulus atau tinggi-tinggian IPK jalani saja dengan 

tanggung jawab dan versi terbaik menurutmu. 
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INTISARI 

Popsus Shop merupakan perusahaan dagang yang bergerak dalam bidang 

penjualan sepatu. Popsus Shop telah lama bergerak dalam bidang ini dan menjual 

banyak produk hanya dengan sistem media promosi dengan media sosial. Hal 

tersebut dinilai kurang efektif mengingat teknologi sekarang yang sudah semakin 

maju. 

Dari permasalahan di atas muncul gagasan pembuatan sebuah aplikasi e-

commerce untuk meningkatkan kinerja penjualan dan media promosi. Bahasa 

pemrogramannya adalah HTML dan PHP. Database yang digunakan MySQL. 

Tools dan Editor yang digunakan ialah XAMPP. 

Dengan aplikasi ini nantinya dapat meningkatkan kinerja dalam proses 

penjualan maupun promosi toko tersebut. 

Kata Kunci : e-commerce, sistem informasi,  penjualan 
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ABSTRACT 

Popsus Shop is a trading company engaged in selling shoes. Popsus Shop 

has long been engaged in this field and sell more products just by a media system 

with a social media campaign. It is considered less effective given the current 

technology that is more advanced. 

From the above problems arise the idea of making an e-commerce 

applications to improve sales performance and media promotion. Programming 

languages are HTML and PHP. MySQL database is used. Tools and Editors used 

is XAMPP. 

With this application will be able to improve the performance of the sales 

process as well as the promotion of the store. 

Keywords: e-commerce, information systems, sales 

 

 


