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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
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MOTTO 

Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi 

(pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui, 

sedang kamu tidak mengetahui. 

(Q.S Al-Baqarah 216) 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain. 

(Q.S Al-Insyirah 6-7) 
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INTISARI 

 

Saat ini teknologi sudah sangat membantu dalam penyebaran maupun 

mendapatkan informasi. Salah satu teknologi yang berperan dalam penyebaran 

informasi adalah social media, karena social mendia menjadi salah satu hal yang 

dimiliki oleh semua lapisan masyarakat. Dalam menyebarkan informasi media 

yang cukup sering digunakan dan informatif adalah animasi karena animasi 

menggunakan 2 pancaindra yaitu penglihatan dan pendengaran 

Pada penelitian ini, penulis akan membahas perancangan animasi animasi 

promosi produk pada media sosial Kabuto Merch dengan teknik motion graphic.  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi tentang 

penerapan teknik motion grapic.  

Kata-kunci : perancangan, animasi, motion graphic 
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ABSTRACT 

Currently the technology has been very helpful in disseminating and 

obtaining information. One of the technologies that play a role in the 

dissemination of information is social media, because social Mendia be one thing 

shared by all levels of society. In the media spread information which is quite 

often used and are informative animation because animation using two senses, 

sight and hearing. 

In this study, the authors will discuss the design of promotional products 

animation animation on social media Kabuto Merch with motion graphic 

techniques. 

The results of this study are expected to provide information on the 

application techniques motion  grapic. 

Keyword : design, animation, motion graphic 

 

 

 

 


