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MOTTO 

 

“Setiap manusia diberi ujian atau cobaan tidak ada yang sedikit, tidak pula 

dilebih-lebihkan, tetapi sesuai” 

“Kita tidak tahu seberapa kuat musuh kita sebelum kita menghadapinya” 

“Semua pekerjaan akan terasa mudah, jika bisa mengalahkan rasa malas” 

“Skripsi itu mudah, kuncinya hanya satu –KERJAKAN-” 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini mempunyai peran yang 

sangat luar biasa bagi kehidupan manusia dalam berbagai hal, Kemajuan teknologi 

yang sangat membantu dan semakin mempermudah manusia dalam setiap aktifitas. 

Oleh karena itu Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin memanfaatkan teknologi 

informasi sebagai media informasi dan promosi untuk menunjang hasil dalam 

proses pendidikan dan mempermudah dalam melakukan presentasi terhadap calon 

donator atau sponsor. Salah satu teknologi informasi yang digunakan untuk 

mempromosikan dan mempresentasikan suatu lembaga pendidikan yaitu dengan 

penggunaan multimedia interaktif. 

Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin merupakan suatu lembaga pendidikan 

islam, pada awalnya merupakan sebuah ide gagasan oleh beberapa orang guru yang 

memiliki rasa simpati yang tinggi terhadap kualitas kehidupan anak-anak di sekitar 

daerah tersebut, Pada saat ini Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin masih dalam tahap 

pengembangan yang membutuhkan banyak donasi untuk proses pengembangan 

lembaga pendidikan tersebut. namun kenyataan dalam proses presentasi dan 

promosi untuk mencari donasi, Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin masih 

mengandalkan presentasi dan promosi hanya dengan sekedar obrolan saja. 

Sehingga penulis akan membuat sebuah Company Profile berbasis multimedia 

interaktif supaya dalam mempresentasikan dan mempromosikan Madrasah Diniyah 

Al-Muttaqiin lebih mudah, akurat dan jelas, untuk menarik minat calon donatur, 

Company Profile Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin berisi tentang sejarah, profil, visi 

dan misi, kurikulum, galeri, informasi dan kontak. 

Company profile yang dibuat ini diharapkan bisa membantu proses 

presentasi dan promosi Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin. Hasil akhir dari 

pembuatan company profile ini akan disimpan dalam bentuk file exe dan simpan 

pada Compact Disk (CD). 

Kata kunci : Presentasi, Promosi, Company Profile, Madrasah Diniyah Al-

Muttaqiin, File Exe, Compact Disk. 
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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology at this time had extraordinary 

role to human life in various things, advances in technology are very helpful and 

more facilitate of man in every activities. Therefore Madrasah Diniyah Al-

Muttaqiin utilizing information technology as a medium of information and 

promotion in order to support the results in educational process and facilitate in 

conducting presentations to prospective donors or sponsors. One of the information 

technology that is used to promote and presenting an instution, that is by the use of 

interactive multimedia. 

Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin is an Islamic educational institution based 

Muhammadiyah, located in the mountains of one thousand precisely in the rural 

areas of sampang, Sub distric of Gedangsari in Gunungkidul district, that was 

originally is an idea some teachers in that area who has a high sense of sympathy 

to the quality of the lives of children around that area, in the end the idea was 

materialized into an Islamic educational institution. At this time the Madrasah 

Diniyah Al-Muttaqiin is still in the development stage that takes a lot of donations 

for the development process of the institution, Muhammadiyah institutions also 

helps those ideas materialize despite the assistance provided  is not how. but in the 

fact the process of presentation and promotion to search for donations, Madrasah 

Diniyah Al-Muttaqiin still rely on presentation and promotion just by the mere chat. 

So the author will make a company profile-based interactive multimedia, so that in 

presenting and promoting Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin more easier, accurate 

and clear, to attract prospective donors. Company Profile Madrasah Diniyah Al-

Muttaqiin contains about the history, profile, vision and mission, curriculum, 

gallery, information, and contacts. 

Company profile created is expected to help the process of presentation and 

promotion Madrasah Diniyah Al-Muttaqiin. The end result of making this company 

profile is stored in the form of exe file and saved on Compact Disk (CD). 

 

Keywords : Presentation, Promotion, Company Profile, Madrasah Diniyah Al-

Muttaqiin, Exe File, Compact Disk (CD). 

 

 

 

 

 

 


