BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat ini multimedia te

‘untuk mengajar, sumber
dana untuk operasional maupun sarana prasarana yang ada dikarenakan semakin
bertambahnya siswa — siswi didik Madrasah Diniyah Al-Muttagiin itu sendiri,

Pada proses mempromosikan Madrassh Diniyah Al-Muttagiin dalam
rangka mencari donasi demi berkembangnya lembaga tersebut, pihak pengurus
telah menerapkan beberapa mocam cara dalam mempromosikannya. yaitu dengan



media seperti website, blog maupun brosur. namun kemudian proses penerapan
promosi tersebut terhenti mengingat sumber daya vang dimiliki sangat kurang,
khususnya dana untuk meng-gaji staff yang ada, begitu juga dengan prospek yang
dituju pada awalnya bukanlah untuk mencari peserta didik duhubly, melsinkan

terktif yang mempunyai banyak
VaTpaan N for sil:hpﬂ[
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fasatkan permasalahun yang dialami Madrasah Diniyah Al-Muttagiin,
an sebuah judul vaitu, “PERANCANGAN PROFILE

£
‘H. SEBAGAI MEDIA INFORMASI DAN PROMOSI PADA

AH DINIVAH AL-MUTTAQIIN" ir menjadi

salah satu lembaga pendidikon islam. Dan dibarapkan dengan digunakannya Profil
Interaktif ini dapat membantu perkembangan Madrasah Diniyah Al-Muttagiin,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian distas, maka dapat diambil rumusan masalah sebagai
berikut : “Baguimana mevoncang Profil Interaktif Madrasah Dinivah Al-Mutiagiin

ying nrampn menjadi mredia pervampaian informasi dan promaosi 77

Netbook (laptop) untuk

Compart Disk (CD)

4. Penelitian ini akan diuji di implementasikan pada calon donatur stau
staff Madrasah Dinivah Al-Muttagiin.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
1.4.1  Maksud Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah merancang media penyampaian
informasi dan promosi pada Madrasah Diniyah Al-Muttagiin berbasismultimedia

demi keberhasilan penelitian.

1.5.1.1 Data Primer

Data primer dikumpulkan dengan beberapa carn, yaitu :



I. Metode Observasi

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara
langsung pada Madrasah Diniyah Al-Muttagiin, dengan tujuan melihat
langsung perusahaan terkait dan mengambil foto yang nanti akan
digunakan dalam perancangamplikasi

ang dibuat sesuai dengan keinginan da
Metode Kepustakaan
diperlukan dalam penyusunan skripsi.

ngambil data-data dari arsip
ourmen yang  ada b Uiyl AL
Muttagiin, seperti foto-fote kegiatan, siswa didik, pengajar, struktur
organisasi dan lain-lain.

dan dekom

1.5.1.2 Data Sekunder
Datn sekunder diperoleh dari beberapa cara, vaitu :



|. Studi Pusiaka

Metode ini dilkukan dengan membaca buku untuk mendapat bahan
laporan yang berkaitan dengan topik vang dismbil serta pemechan




1.5.4  Evaluasl Sistem

Kegiatan terencana untuk menilai suatu permasalahan yang terjadi dengan
menggunakan instrumen dan hasilnya dapat dibandingkan dengan tolok ukur guna
memperoleh kesimpulan dan solusi atas permasalahan yang ditemukan.

BAB IIl. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Menguraikan tentang identifikasi masalah, analisis sistem yang dibuat,
perancangan aplikasi multimedia dan kebutuhan spesifikasi multimedia.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Membahas tentang implementasi yang meliputi tahapan produksi sistem,
pengujian sistem. serta pemeliharaan sistem sehingga siap untuk
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