aplikasi  editer EelipseKepler,  databaye  yang t]i_glll:llkm:l
menggunakan  S0Lite, Coraphic  Designer  menggunakan

CorelDraw X5
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Pengujian kompatibilitas. Dan telsh sesusi dengan yang
dibutuhkan oleh obyek penelitian.

2. Dalam penelitian ini dihasilkan Aplikasi Pengenalan Hewan Berbasis

hewan dibuat dalam bentuk animasi.

2. Tahap testing seharusnys diuji langsung pada peserta didik.
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