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MOTTO 

  

 

“Berusahalah sekeras keinginanmu” 

 

“Man Jadda wa Jada” 

 

“We born alone, we life alone, we die alone. Only through our love and 

friendship can create the illusion for the moment that we’re not alone” 

 (Orson Welles) 

 

“Hidup adalah tentang bicara dan dibicarakan” 
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INTISARI 

 

Pariwisata berkembang dengan cepat akhir – akhir ini. Hal tersebut 

membuat beberapa sekolah kejuruan membuka jurusan pariwisata dan perhotelan. 

Dimaksutkan agar para alumni sekolah kejuruan akan langsung bekerja di dunia 

pariwisata berbekal dengan pendidikan dan pengalaman mereka. Tak hanya 

pariwisata, teknologi juga berkembang pesat beberapa tahun terakhir. Banyak 

bermunculan Sistem Informasi Pariwisata dan perhotelan memudahkan pelaku 

usaha untuk meningkatkan pelayanan. Berkembangnya teknologi, dimanfaatkan 

oleh sekolah – sekolah kejuruan untuk membantu pembelajaran agar lebih efisien 

dan efektif. Dan kapasitas ilmu yang disampaikan sama dengan keadaan yang ada 

di dunia kerja. 

SMK Negeri 4 Yogyakarta, adalah salah satu sekolah kejuruan Pariwisata 

dan Perhotelan yang menggunakan perkembangan teknologi untuk membantu 

menyampaikan materi dalam kegiatan praktikum. Dengan bantuan aplikasi 

reservasi kamar, para siswa akomodasi perhotelan memperoleh ilmu yang lebih 

nyata sesuai dengan keadaan di dunia kerja. 

Aplikasi reservasi kamar yang merupakan sebuah sistem informasi 

berbasis dekstop ditujukan untuk memberikan gambaran ilmu reservasi kepada 

siswa saat praktikum reservasi. Kegiatan praktikum siswa akomodasi perhotelan 

yang nantinya akan menggunakan aplikasi ini, menggunakan data yang diberikan 

oleh pengajar, dan data tersebut akan proses oleh aplikasi. Sehingga siswa bisa 

melakukan praktikum dengan lebih efisien waktu dan efektif. 

Kata kunci  :  Reservasi, Sistem Informasi. 
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ABSTRACT 

 

Room-reservation application is a desktop-based system information 

devoted to provide illustrations of reservation disciplines for students in training 

term. Students will be using this application by using the data that has been given 

by the lecturer, which then the data will be processed by the application. Thus, 

making the training term more efficient and effective.  

Vocational High School 4 Yogyakarta is one of the school of tourism and 

hospitality which utilizing technology to help convey material in training term. 

With the help of room-reservation application, the students acquire real-life 

knowledge and in accordance with working environment. 

Tourism is developing rapidly recently. This event in turn make some 

vocational high school create tourism and hospitality disciplines which intent to 

provide suitable working experience for their alumni in accordance with their 

major and experience. Tourism is not the only one that grows, technology also 

developing rapidly for the last few years. The major emerging of Tourism and 

Hospitality Information Systems facilitate businesses to improve their services. 

With the technological development, many vocational high school start utilizing 

them in order to create efficient and effective learning, and also making the study 

similar and matching with the real working environment. 

Keywords  : Reservation, Information Systems. 

 

 

 

 

 

 


