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Segala sesuatu yang terkait dengan naska
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MOTTO

“Think works accompanied by prayer, because GPA not affect earnings”
1. Keluargaku adalah Hartaku Jagalah Hatimu Dekat dengan Tuhan.
2. Nikah Muda? Kenapa Tidak.!!!

3. Itis my decision and my action
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INTISARI

Salem memiliki banyak potensi wisata yang belum diketahui oleh para
wisatawan. Hal ini dikarena sistem informasi yang ada masih bersifat
konvensional yang hanya memberikan daftar wisata saja tanpa memberikan
informasi yang lebih detail. Seperti untuk- memudahkan wisatawan dalam mencari
letak lokasi wisata.

Bagaimana merancang sebuah aplikasi yang dapat memberikan inforamsi
lokasi wisata Salem di smartphone berbasis Android dengan memanfaatkan
Google Maps untuk menampilkan peta lokasi tempat yang dicari.

Sementara itu kemajuan teknologi mobile berbasis android dapat digunakan
untuk membantu promosi di bidang pariwisata. Kemajuan teknologi saat ini perlu
dibuat sebuah aplikasi yang bertujuan untuk ~ memudahkan wisatawan
menemukan lokasi wisata di daerah Salem.Dengan menggunakan teknologi
mobile android diharapkan dapat menjawab masalah tersebut diatas.Informasi
mengenai itu semua dapat tersampaikan pada masyarakat luas dengan tujuan agar
objek wisata yang ada di Salem dapat disampaikan dengan detail. Kondisi ini
dapat dipenuhi dengan adanya sebuah solusi yaitu dengan membangun sebuah
Aplikasi Lokasi yang dapat menyediakan map dan penanda lokasi wisata yang

ditambah dengan ramalan cuaca untuk daerah setempat.

Kata Kunci:Pariwisata, Mobile Android, Google Maps, Ramalan Cuaca,

Kompas.
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ABSTRACT

Salem has many tourism potential is not yet known by the tourists. This due
to the existing information system is still conventional only provides tour list only
without providing more detailed information. As to make it easier for tourists in
locating tour location. Meanwhile the progress of android-based mobile
technology can be used to help in tourism promotion. With the progress of the
current technology needs to be made an application that aims to make it easier for
tourists to find the location of the tour in the area of Salem.

How to design an application that can provide area information on Salem
travel in Android-based smartphone to use Google Maps to display a map of the
location you requested.

Using mobile technology android is expected to answer the problem above.
information about all of that can be delivered to the wider society with the
purpose to make tourism objects in Salem can be delivered with details. This
condition can be met with the existence of a solution is to build an application
that can provide Location map and markers the location of the tourist plus the
weather forecast for the local.

Keyword:Tourism, Mobile Android, Google Maps, Weather forecast, Kompas
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