51 Kesimpulan
Berdasarkan tahap-tahap yang telah dikerjakan selama proses pembuatan
game karambol, dapat disimpulkan bahwa ;

|. Perancangan game karambol menghositkan karakter berupa cakram

3. Game karambol telsh di publish di playstore dengan urd :
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52 Saran

Penulis menyadari  sepenuhnya bahwa pembuatan laporan ataupun
yang dapat diberikan oleh penulis antara lain :
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