BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan perkembangan dunia teknologi informasi saat ini hampir

membutuhkan spesifikasi sistem yang besar, dan juga memiliki tampilan yang
relatif menank. Menurot survey yang dilakukan Agate Studio. salsh sam
perusahasn pengembang game di Indonesia pada Januan 2012, genre game RPG



(Role Playing Game), RTS (Real Time Strategy) dan FPS (First Person Shooter)
menduduki 3 peringkat teratas. [1]

Dari halhal tersebut di atas, penulis menjadi tertank membuat game

karena prospeknya ke depan yang lugar biasa, dan alternatif termurah sebagal

. Kategori game ini adalah single player.
2. Gaome ini terdiri dan 5 level.

3. Jenis game ini adalah genre shooting.
4. Navigasi serta input permainan menggunakan mouse dan keyboard.
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5. Game dirancang dengan menggunakan Adobe Flash CS3

1.4 Maksod dan Tujuan Penelltian
Maksud dan Tujuan dar penelitian adalah sebagai berikut:

I. Target dari user adalah semua kalangan.

dﬂﬂu&mdﬂmpemhmhngﬂmmiﬂnshh langkah pembuatan
game, mulai dari perancangan hingga game selesai. Penulis jugn
mempelajari scripting pada beberapa game Flash, kemudian penulis
memilah dari beberapa script yang diperlukan untuk membuat sebuah

game.



2. Studi Pustaka
Penelitian mengacu pada buku — buku yang ada katannya dengan Flash
Action Seript, fiterature dan situs infernet vang berhubungan dengan game
vang akan dirancang.
1.o Sistematika Penullsan
Agar dapat féreapi penulisan yang sistenatis mengenai permasalshan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebil baik dan lebil jelas apabila terlebih
cambaran TR R 3 ringkns mengenad susunan skripsi
) juge mengenai aps vang dikandung dalam skripsi ini, sehinggn akan

BAB I PENDAHULUAN
Di dalam bab ini menjelaskan fentanglatar belakang masal:
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan peneli

perancangan dan | pembuatan gam enjelasan tentang software —
software vang di dalam perancangan game.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab imi akan dijelaskan tentang tahap - tahap analisi dan

perancangin game yang akan dibuat,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan sistem,
pengujian, dan implementasi sistem yang sudah dibuat.
BAB V PENUTUP
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