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5.1 Kesimpulan

Pada penjelasan dan ulasan selurubbab serta proses terakhir perancangan
game Basketball Shoatifig, Stars menggunakan Game Maker Studio maka dapat
disimpulkan sebagai berik:

o membuat game Baskethall Shooting Stars
linntaranya, reguirement yaitu mef dari keseluruhan
v yang skan dispikisian ke dularei
dilakukan realisasi dari data yang telah didapat da ‘pada tahap
. dilakukan

pada tahap  coding,
' ! P progrien. Kemudian
2. tahap maintendiige melikukin pesbaikan pads program apabila terjadi

apa yang

5.2 Saran
Pembuatan game Basketball Shoating Stars ini masih banyak kekurangannya.
Oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan dan penyempurnaan lebih lanjut.
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Adapun saran agar game Basketball Shooting Stars ini bisa berfungsi dengan lebih
optimal yaitu sebagai berikut:

|. Dalam pengembangannya game BasketballShoting Stars ini hanya dapat
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