BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game Maker Studio Merupakan aplikasi yang digunakan untuk membuat
game baik 2D ataupun 3D, dalam aplikasiiys pame maker stedio memiliki

s crupakan OF Mobife yang tumbuh di tengah OS lainnys yang
kembang saat ini seperti Windows Mobile. i-Phone OS, Blach
amyak laimnya, Android memiliki - pelengkapan |

fikasi pada platform
t android yang saat ini membanjiri

interfiige) 3 .
Andiid, dan sabih sstu
pasaran, sehingga memberi peluang untuk pekerjuan ala hisnis.

Game Basketball Shooting Stars dibuat dan dikembangkan di Android
smartphone. Game ini mengadaptasi dari perminan baskerball yang ada di
Timezone dengan menggunakan waktu yang telah ditentukan dan memasukan bola

sebanyak mungkin dalam sebuah ring basket yang telah disediakan dan setiap bola



red

vang masuk akan mendapatkan pein. dalam permainan game tersebut memiliki
beberapa stapge dun disetiap stagenya memiliki background yang berbeda- beda.

Dleh karena itu pembahasan yang akan diangkat oleh penulis adalah cara
merancang dan membuatan oplikasi game basketball shooting stars dengan

2. Game yang dibangun berbasis Android versi 4.1 (Jelly Bean) keatas.

3, Game ini memiliki 3 Stage, dan pada setiap stage memilikai tampilan
background vang berbeda-beda,

4. Point / score didapst dengan memasukan bola sebanyak-banyaknya
kedalam ring hasket.



5. Game ini dirancang untuk dimusinkan single player.

6. Game ini memiliki main menu: play, highscore, help, exit, dan 1ombol
musik{on/off).

7. Software yang digunakan adalah Game Maker Studio, Android
Software Development Kit (Andiaid SDK), Java Development Kit

masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
6. Untuk menjadi pengetahuan dan kemampuan membangun  sebuah
game serta sebagai bahan pembelsjaran untuk pihak-pihak yang

membaca karya ini untuk membuat dalam memajukan industri game di
Indonesia.



7. Dapat digunakan sebagai referensi dalam penyusunan Tugas Akhir

selanjutmyn.

1.5 Metode Penelitian

perpustakaan maupun file-file di internet.

. Metode observasi
Merupakan metode pengumpulan data  melalui  pengamatan
tentang game-game yang sejenis, sehingga dapat memberi contoh agar
dapat membuat game yang di inginkan oleh penulis.



1.5.2 Metode Analisis
Metode analisis vang dipakai yuitu menggunakan analisis data. analisis
kebutuhan sistem dan analisis kelayokan sistem. Di dalam analisis data akan
membahas tentang pengumpulan data melaluw sudi pustaka, literature dan
observasi, Dulim analisis kebutuhan sisfem ada 2 yaitu: Analisis kebutuhan
fungsional, membahas ke _ kebuiuhan administrator. Analisis
kebutuhon _pon fungsional me: - kebutuhan | seftbare. hardware, dan
. s

iap inl

pembiaian game ni yaitu; perancangan game (Design) yang pada

"lﬂ]ml’ﬂ]ﬂ]mn 5 4 = _ atan Koo _.:::.: ._I:. A 3 lan
Backgrounds dan Pembuaan Objects,

1.5.5 Metode Evaluasi/Uji Coba
Metode evaluasiuji coba yang digunakan dalam penulisan ini untuk
mengetahui spa saja vang terjndi dalam pembuatan game ini. Seperti. kelemahan



dari proses yang berjalan. Agar bias dilakukan evaluasi dan di buat perbaikan
untuk kedepannya. sehingga tidak terjadi kesalahan yang sama apabila terjadi
kesalahan.

1.6 Sistematika Penulisan

tampilan antar muka yang dibangun serts Perancangan Asvet dari

game.



« BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas aplikasi game yang telsh dibuat secara
keseluruhan dari tahap penelitian sampai pembustan game sertahasil
testing dan implementasi dari game vang dibuat.
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