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INTISARI

Gembira Loka Zoo, tepatnya berada dari kebun raya no 2 yogyakarta, kebun
binatang Gembira Loka ingin memperkenalkan wahan beramin yang mereka miliki.
Iklan merupakan media untuk memperkenalkan objek wisata ini kepada

publik. jenis iklan yang akan digunakan a karena televisi telah menjadi bagian

iliki televisi.

Iklan, televisi
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ABSTRACT

Gembira loka zoo,precisely located of kebun raya no 2 yogyakarta, the
gembira loka zoo want introduce his whicle is ownd show to public.

Advertising is a media to introduce these attraction to the public . the kind

vision has become part of the

gembira loka

industries.

ertising. Television
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