BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Multimedia ialah termasuk salsh satu bidong dari komputer vang

masa-sekarang ini memiliki peran

sl panjang 7 - 15 menit,
pru terfalu lama hanya
untuk melihat wahana apa saja yang ada di gembira loka Dan juga banyak yang
belum mengetahui sarana penunjang apa saja di Gembira Loka tersebut,
Maka dibuatlah iklan dengan Konsep menjelaskan atsu menginformasikan
sarana penunjang yang ada di Gembira Loka Zoo. Dalam



pembuatan iklan, Penulis akan menggunakan Teknik Motion Graphic. Motion
Graphic adalah menggabungkan unsur-unsur kreatif yang berbeda seperti
tipografis, illustrasi, logo. bentuk dan video, kemudian animasi stau bergerak
dengan cara yang menceritokan  sebush ceritn.  Motion graphic  dupat

mengilustrasikan sebuah cerita sebagai gasbaran apa yang akan dilakukan.

ang sarana penunjang di

4. Iklan Menggunakan penggabungan Teknik Motion Graphic dan live shoot.
5. Iklan ini sampai diberikan kepada pihak Gembira Loka Zoo

fi, Visualisasi Maksot Gembira Loka Zoo dibuat dengan Konsep 3D



1.4 Maksud danTujuan Penelitian
Maksud dan tujuan Penelitian ini :

h dipelajari selama menempuh

3. Bagi Gembira Loka
Sebagai media promosi dan memperkenalkan sarana penunjang Gembira



Lo Metode Penelitian

Lol Metode pengumpualan data
. Metode Observasi

Dalam metode ini dilakukan dengsn mengamati secara lagsung apa saja
vang Gembira Loka Zoo berikan

iklan agara lebih efektif. Memperlihatkan kata kata yang digunakan untuk
menonjol menghasilkan iklan yang tepat sasaran.



1. Merancang storvboard
Storyboard adalah serangkaian gambar sketsa yang menggambrakan urutan
atou alur cerita setelah naskah iklan dan rancangan animasi yang dibuat
selesal.

Pada Bab 1 ini merupakan dari pengantar pokok yang berisikan tentang latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan laporan



2, BAB Il LANDASAN TEORI
Pada BAB II ini berisikan tentang beberapa teori yang digunakan sebugi
landasan untuk penelitian penuis sknpsi, yaitu teori dasar multimedia yang
berhubungan dengan pembuatan tklan, elemen yang dibutuhkan dan

oo bukn dan intemet
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