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INTISARI 
 

Dalam sebuah organisasi terdapat surat-surat atau dokumen yang berkaitan 

dengan aktifias yang dilakukan sehari-hari. Institusi Toyota Nasmoco Janti 

Yogyakarta  pengarsipan dokumen baik dokumen transaksi pembelian atau 

pembayaran. Pengarsipan dokumen saat ini masih dilakukan secara manual yang 

disimpan oleh wiraniaga. Proses yang masih manual menimbulkan beberapa 

masalah seperti, bagaimana cara wiraniaga untuk mengelola dan menyimpan 

dokumen dan banyaknya waktu untuk melakukan pencarian dokumen.  

Pada skripsi ini, penulis menganalisis masalah dengan memperhatikan 

kekuatan, kelemahan, peluang , dan ancaman dari permasalahan yang ada. 

Melakukan perancangan model proses menggunakan model UML, perancangan 

database dan perancangan antarmuka. 

Perancangan Sistem Informasi pengarsipan Berbasis Web Pada Nasmoco 

Yogyakarta ini menyediakan aplikasi untuk mengelola, menyimpan, melakukan 

pencarian dokumen. Aplikasi ini juga dapat memberikan notification atau 

pemberitahuan untuk pelanggan yang ulang tahun. Perancangan sistem informasi 

ini memberikan banyak kemudahan dalam proses pengelolaan dokumen arsip 

surat pemesanan kendaraan di Toyota Nasmoco Janti Yogyakarta. 

 

Kata-kunci : Toyota Nasmoco Janti Yogyakarta, Pengarsipan Berbasis Web, 

UML 
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ABSTRACT 
 

In an organization, there are many letters or documents relating to the daily 

activity. Toyota Nasmoco Janti Yogyakarta institution files the documents either 

purchase or payment transaction documents. Nowadays, filing is still done 

manually which is kept by the secretaries or sales. Manual process has some 

problem such as how the secretaries or sales manage and store the documents and 

the amount of time to do a document search. 

In this paper, the author analyzes the problem by taking into account the 

strengths, weaknesses, opportunities and threats of the existing problems. 

Designing the process models utilise UML model, database design and interface 

design. 

Designing Web-Based Information System Archiving in Nasmoco Yogyakarta 

provides applications for managing, storing, searching documents. The 

application can provide notifications to customers’ birthday. This information 

system design provides much convenience in document management processes, 

mail filing, and vehicle ordering letters in Toyota Nasmoco Janti Yogyakarta. 

 

Key words : Toyota Nasmoco Janti Yogyakart4a, Web-Based Archiving, UML 


