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MOTTO 

 
 
We cannot solve our problems with the same thinking we used when we created 

them. 

(Albert Einstein) 

 

The only source of knowledge is experience. 

(Albert Einstein) 

 

“ Sesungguhnya dibalik kesulitan selalu ada kemudahan” 

(Al-Insyiraah 94:5 – 6) 

 

“The way to get started is to quit talking and begin doing. ”  

(Walt Disney Company) 

 

“Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi.” 

( Ernest Newman) 

 

“Ability is what you're capable of doing. Motivation determines what you do. 

Attitude determines how well you do it.”  

(Lou Holtz) 

 

“Your inner strength is your outer foundation”  

 (Allan Rufus) 

 

“Kamu sekalian adalah pemimpin dan akan dimintai pertanggung jawabannya 

mengenai orang yang dipimpinnya”. 

 (H.R. Bukhari Muslim) 

 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” 

 (Al-Baqarah: 153) 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi mobile saat ini memberikan pengaruh yang 

cukup besar terhadap pengguna smartphone khususnya pengguna smartphone 

android. Android memiliki fitur aplikasi toko dengan berbagai macam pilihan 

kategori, salah satunya seperti aplikasi android dengan kategori buku dapat 

dipergunakan sebagai salah satu sarana untuk pembelajaran bahasa asing. Dalam 

mempelajari bahasa asing, terdapat suatu unsur yang perlu dipelajari oleh 

pengguna yaitu perbendaharaan kata. Perbendaharaan kata memiliki peranan 

penting dalam membentuk sebuah kalimat dalam suatu bahasa. Untuk itu pada 

aplikasi android ini diharapkan dapat membantu para pengguna dalam 

mempelajari bahasa turki. Pada aplikasi ini, pengguna dapat mengetahui 

terjemahan kata yang pada daftar kategori dalam bentuk output suara, 

mempelajari pola kalimat bahasa turki dan mengerjakan kuis terjemahan pada 

aplikasi. Aplikasi ini dapat diterapkan pada smartphone dengan minimum android 

versi 2.2 (Froyo) dan maksimal android versi 4.4.1 (KitKat).  

 

 

Kata Kunci:  Android, Kamus, Aplikasi Android 
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ABSTRACT 

 

 

The study is specially concerned with the huge effect of mobile 

technology development on this era. Android smartphone has shop apps feature 

with a variety of category, for example Android application that has books 

category can be used as a one of the methods to learn a language abroad. It has an 

important element that needs to learn by user is vocabulary. In addition the 

vocabulary is the key creating a sentence in language.  Furthermore, this 

application is expected to help user to learn turkish language, then user quitely can 

know the translete of category list via sound, learn sentence models in turkish 

language and do the turkish language quiz. In conclusion this application can be 

applied in minimum Android version 2.2 (Froyo) and maximum Android version 

4.4.1(KitKat). 

 

Keyword: Android, Dictionary, Android Application 
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