BAB I

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

menggunakan bantuan aplikasi Unity. Penulis akan membuat board game yang

bisa bermanfast bagi semus orang, game yang mudsh, menank dan
menyenangkan untuk



dimainkan serta game yang unik agar bisa di mainkan oleh semua kalangan umur,
dari anak-anak hingga dewasa. Dalam permasalahan diatas penulis tertarik
mengambil judul skripsi yaitu "Membuat Game PC Spider Race Dengan
Menggunakan Aplikasi Unity"

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah
. Dapat membuat game "Spider Race” yang bermanfuat sebagai media

hiburan,
2. Schagai tahap akhir svarat kelulusan program Strata | jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.



3. Menerapkan ilmu teori dan praktek yang didapat selama mengikuti
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta khususmya di bidang
multimedia dan pemrograman java scripl.

a. Stodi Pustaka

Metode pengambilan data yoang  dilakukan dengan membaca dan
mempelajari buku-buku yang telah ada sebagai bahan referensi yang ada
hubungannya dengan pembahasan dan penyusunan skripsi ini.

b. Internet



Metode pengambilan data dengan menggunakan situs-situs web vang
berhubungan dengan dunia game.

¢. Observasl Game Sefenls

Melakukan observasi game sejenis guna mendopatkan referensi untuk
membantu dalam pembuatan gameSpider Race ini.

d. Wawancara (fmfericw

Metode ini dilali

adu bagian ini penulis menentukan ide dasar game secarn keselu

o terjadi di dalim game.
Saat ini sudah banyak saftware yang merupakan engine sebuah game dan
penulis menggunakan game engine UNITY.
Penanaman Visual dan Audio pada Game
Aspek viswal merupakan segala sesuatu yang dapat dilihat oleh pemain,
aspek visual dapat berupa model 2 dimensi, 3 dimensi, dan antarmuka.



Penulis menggunakan model 2 dimensi. Dan aspek audia berfungsi untuk

memeriakan suasana agar pemain terbawa oleh suasana game dan supaya

gnmzil‘l:lﬁdﬂ:hning.

Bab ini akan menjelaskan tentang tahap-tahap analisis dan perancangan
game yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan hasil dari perancangan sistem, pengujian, dan



BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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