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INTISARI

Pecah model busana juga biasa disebut pecah pola busana, pecah pola
busana secara kontruksi merupakan salah satu langkah sebelum kita
memotong,dan menyelesaikan suatu busana.Hal terpenting dalam menjahit adalah
pembuatan pola, kadang para penjahit atau murid smk suka lupa dengan rumus
atau salah dalam menghitung bahkan kurang tepatnya menggambar pola sehingga
hasil jadi yang diperoleh kurang maksimal.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada. Menggunakan analisis SWOT untuk menganalisis
masalah. Melakukan perancangan model mengunakan UML, perancangan
database perancangan interface.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi mobileberbasis android
“DressMaking”, yang ditujukan untuk memberikan gambaran kepada murid smk
dan pemula dibidang menjahit dalam membuat pola dasar, pecah pola busana, dan
menghitung ukuran badan yang akan di buat pola dasar. Disamping itu peneliti
juga menganjurkan pihak lain untuk mengembangkan pola dasar dengan tujuan
untuk memberikan kemudahan yang lebih baik lagi bagi user.

Kata Kunci:Analisis, perancangan, pecah pola, dressmaking, android
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ABSTRACT

Clothing drafting design is also called as pattern drafting design is a way
before cutting and making a desing. The most important thing in sewing a pattern.
Sometimes, tailors or vocational students forget the formula or have incorrect
measurement even have incorrect drawing pattern so that the result is not
maximal.

In this research, the researcher analyzes the most important problems. The
researcher uses SWOT analysis, designs the fashion using UML, and designs the
database using interface design.

The application is in the form of android based mobile application
“DressMaking”. It is intended to give an overview to the vocational students and
beginners in the field of sewing in making a basic pattern, drafting the pattern of
clothin, and calculating the size of body that will be created as basic patterns.
Besides, researchers also suggest others to develop basic patterns with the aim of
providing a better convenience for the user.

Keywords: Analysis, design, pattern drafting, dressmaking, android
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