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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

P’Eﬂh model busana jl.lﬂl b 1531

busana  secara i
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dengan teknik ‘DressMaking” unfuk mempermudah membuat pola, menghitung
ukuran badan yang akan di buat pola dasar.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan Jatar belakang masalah yang teloh diuroikan diatas maka

dapat dirnmuskan sebagai berikut ;
Bagaimanz  Merancangan  Aplikasi Pecah Model Busana Dengan Teloik
"DiressMaking” Berbasis Android ?

SDK.SQLite dan Adobe

Photoshop CS6
5. Aplikasi ini dapat berjalan pada Android versi 2.2 keatas.
6. Tampilan layar dalsm bentuk potrait

1.4 Maksud dan Tajuan Penelltian

Maksud dan tujuan dalam penelitian dan penulisan skripsi ini adalah :



L. Membuat aplikasi mobile yang dapat membantu pemula atau siswa smk
jurusan busana dalam membuat pecah model busana menggunakan tekmik

”Dmsm:lm‘ E“'
2 Memberikan informasi mengenai apa saja yang di butuhkan dalam
3 Schagal media pembela) n busana khususnya pada

1.5.1.2 Metode Studl Pustaka

Metode studi pustaka dilakukan dengan membaca referensi , informasi
dari berbagai sumber, seperti membaca buku mengensi desar membuat pola
busana, belajar membuat pola busana wanita, jumal atau skripsi yang sudah



pemah dibuat mengenai android. Referensi ini didapat dari koleksi buku pribadi,
internet dan dari perpustakaan yang ada di amikom.
1.52 Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan adalah analisis SWOT. Analisis ini

ara sistematis unfuk memmuskan

1.54 Metode Pengembangan
Metode pengembangan ini  dapal memberikan teknik  untuk
mengembangkan perangkat lunak yang berksitan dengan serangkaian tugas yang



luas yang menyangkut analisis kebutuhan, kontruksi program, desain, pengujian,
dan pemeliharaan.
155 Metode Testing

Pada metode testing ini difakukan pengujian aplikasi yang telah dibuat.

Pengujian aplikasi menggunakan teknik péfigujian dlack-bax, yaitu pegujian yang

BAB I LANDASAN TEGQ

Berisi  Tinjauan yang digunakan untuk
perancangan aplikasi Pecah Model Busana Dengan Teknik "DressMaking”
Berbasis Android. Membahas toeri tentang software yang digunakan untuk
pembuatan aplikasi. Terdapat kutipan dari buku-buku, website, maupun sumber



literatur lainnya yang mendukung penyusunan skripsi ini. Berisi pula teori-teori
khusus yang berhubungan dengan aplikasi tersebut.
BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Didalamnya terdapat tinjauan umum tentang objek penelitian, analisis

masalah, solusi yang ditawarkan, rancangaiiaplikasi yang akan dibuat.
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