ANALISIS PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA
PEMBELAJARAN MATERI PETA PERKEMBANGAN
TUBUH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS VI SD
NEGERI KEMBANG KULON PROGO

SKRIPSI

disusun oleh

Galih Manunggal Putra
11.12.5794

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



ANALISIS PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA
PEMBELAJARAN MATERI PETA PERKEMBANGAN
TUBUH MANUSIA UNTUK SISWA KELAS VI SD
NEGERI KEMBANG KULON PROGO

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Galih Manunggal Putra
11.12.5794

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



ANALISIS PENERAPAN M
PEME




PENGESAHAN
SKRIPSI

ANALISIS PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA
PETA PERKEMBANGAN

PEMBELAJARAN MATER
A KELAS VI SD

TUBUH MANUSIA Ul
ERI PROGO

11.12.5794

f
Ty s,
L)

NIK.19030219
persyaratan

Skripsi

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

el INFp 8 ggal 4 Maret 2016

’//—.: 4)7f
ﬁ AMAI // YOGYAKARTA
B2\ v
W~

'ﬁﬁ Suyanto, M.M.

T 190302001

<, SEKOLAK 1)




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh oran memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pe etahuan saya juga tidak

h dibuat

11.12.5794



MOTO

0,

+ Ketika anda tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya

anda tidak pernah berani untuk mencoba.

ia-sia yang bodoh.

amanya salah,

an orang lain atas kekeliruan dir



PERSEMBAHAN

Allahmdulillahirobil’alamin puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala
berkat, rahmat, karunia dan kasih sayang-MU, yang telah memberikan kemudahan
serta kesehatan sehingga saya bisa menyelesaikan Skripsi dengan baik. Skripsi ini

saya persembahkan untuk:

» Orang tua saya, Bapak dan ibu tercinta terimakasih banyak atas segala
kasih sayang dan doa yang tercurah untukku. Selalu memberikan
semangat, membimbingku, menasehatiku dan telah mengajariku banyak
hal. Tanpa kalian aku tidak akan pernah sampai pada titik ini.

» Adik-adikku, Ganjar dan Anisa yang aku sayangi.

Terima Kasih :

» Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom yang telah sabar membimbing selama
penyusunan skripsi ini hingga selesai.
» Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta, terimakasih atas

semua ilmu yang diberikan selama ini, semoga dapat bermanfaat.

Vi



» Anak-anak kontrakan jomblo (Azis, Restu, Ilham, Olga, Ade) dan temen
temen yang suka nimbrung di kontrakan macam Bahtiar, Anto, Doni,
Fredi, Wawan, Bedon, Pace, Jack, Cahyo, Imam, Kumis dll. Banyak hal
sudah kita lewati, senang susah sudah kita jalani, mulai dari kompetisi-

kompetisi yang gak jelas sa ontrakan kebanjiran, cuma bisa

man tak terlupakan

n terimakasih

Vil



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr.wb

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu
Wata’ala yang telah melimpahkan berkat dan rahmat-Nya. Sholawat dan salam
senantiasa dilimpahkan kepada junjungan Nabi besar kita Muhammad Salallahu
‘alaihi Wassalam; sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini dengan judul
“Analisis Penerapan Multimedia Interaktif Pada Pembelajaran Materi Peta
Perkembangan Tubuh Manusia Untuk Siswa Kelas V. SD Negeri Kembang
Kulon Progo”. Sebagai persyaratan menyelesaikan program studi Sastra 1 di

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Selama proses menyusun laporan ini penulis telah banyak mendapatkan
bimbingan maupun bantuan dari berbagai pihak. Pada kesempatan kali ini penulis

menyampaikan rasa hormat dan terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM?” Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku Ketua Jurusan Sistem Informasi.

3. Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberi arahan dan bimbingan agar penulis dapat menyelesaikan skripsi
ini dengan baik.

4. Segenap Staf Pengajar Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta yang telah membimbing hingga saat

ini.

viii



5. Kedua Orang Tua saya (Bapak Prasetyo Budi Widodo dan lbu Khoerul
Hayatun), serta semua keluarga yang selalu mendoakan, memberikan
dukungan dan semangat dalam menjalankan kuliah dan menyelesaikan
skripsi ini.

6. Teman-teman S1-SI-06 angk 011 dan teman-teman STMIK

AMIKOM

lebih baik dan

faat bagi pembacanya.

Yogyakarta, 6 Mare

nunggal Putra




DAFTAR ISI

COVER ..ottt ettt sttt e nae e beesnee s I
HALAMAN PERSETUJUAN . ...ttt I
HALAMAN PENGESAHAN . ... i
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt e 1\
HALAMAN MOTT O it sttt st s i sieesbeesieeateeseeessaeesseesnnee s v
HALAMAN PERSEMBAHAN .. ..o e Vi
KATA PENGANTAR .t viii
DAFTAR IS ... e e sme e s s neeseneenee s X
DAFTAR TABEL ... e Xiv
DAFTAR GAMBAR ...t ba e be e snna s E s XV
INTISARI ..ttt e st anb e e e ba e e be e anneanes XVii
ABSTRACT ...ttt eeene e Xviii
BAB [ PENDAHULUAN ... ..o e s an e 1
1.1  Latar Belakang Masalah ..ot 1
1.2 RUmMUSaN Masalah ... st e 2
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Tujuan PeneIItIAN........coiiiiiiii i 3
1.5 Manfaat Penelitian e sneaseeeeeeeesresee e 4
1.6 Metode Penelitian...........cooiii s 4
1.7 Sistematika PENUIISAN .........ccoiiiiiiiiiieee s 6
BAB [I LANDASAN TEORI ..o 8
2.1 TiNJauan PUSTAKA ..........coiviiiiieiii e 8
2.2 DASAN TEOM ...veviiieiieieeeeee ettt 10
2.2.1  Pembelajaran .......ccccooieii i s 10



2211 Pengertian Pembelajaran...........cccocoviiiiiiiiiien e 10

2212 Tujuan Pembelajaran ... 11
2.2.1.3 Pengertian Media Pembelajaran.............ccccccooevviiiiiennennseene. 11
2.2.1.4 Penggunaan Media Pembelajaran dalam Pelajaran.................... 12
231 MUIRIMEAIA ... 14
2.3.1.1 Pengertian Multimedia .......cccoooeiiiiunenininceec e 14
2.3.1.2 Elemen — Elemen Multimedia.............ccccooiiiniiincniiiiiccn 15
2.3.2 Struktur Aplikasi Multimedia .................cccooeieeiesiiine e 18
2.3.3  ANAlISIS SWOT ..o sttt e 21
2.34  Langkah-langkah Pengembangan Sistem Aplikasi Multimedia..... 22
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN ......oooiiiiiiiiie e aieesiee e sk 25
3.1 TINJAUAN UIMUIM ..ot eanaannaanaesnaeaneanneans 25
3.2 Mendefinisikan Masalah ............ccocooiiiiiinin e 26
3.2.1  ldentifikasi Masalah .............cooiiiinen e i 26
3.3 ANALISIS SWOT ... bbbt bttt e bt e 29
3.4 Analisis Kebutuhan SISTEIM ..........coiiiiiiiiiibenie e anesnessesne e deesnesne e 30
3.4.1 Kebutuhan FUNGSIoNal ..............ccooiiiiiiicecc e 31
3.4.2 Kebutuhan Non Fungsional ... 31
3.5 Analisis Kelayakan SISTEIM .......iuerueciueireessearuessussseeeeseeseeseesseeseesseseens 33
3.5.1  Kelayakan Tekonologi ... 33
3.5.2 Kelayakan Operasional ..............cccviiieiieoiic s 34
3.6 Perancangan SISteM ........ccccvciiiiiii e 34
3.6.1 Concept (Membuat KONSEP) .....ccivieiieiiieiie st 34
3.6.2 Design (Merancang DESaIN) .......c.ccvevuereerieiieseesie e e esie e e eee e 35
3.6.3Material Collecting(pengumpulan bahan).........c.ccccoccviveviiieieeceiee, 48

Xi



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ... 52

4.1 IMPIEMENTAST ...ttt 52
4.1.1 Assembly (pembuatan program)..........ccccceereeveiieereeiesieese e 52
4.1.2 Skema Pembuatan ApliKasi ..........ccccveveieeiiiieiiece e 53
4.1.3 Pembuatan Aplikasi Dengan Adobe Flash CS3 ..., 54
4.1.4 PembBuatan INErO.............oifiieieiieiisreaies i ettt 54
4.1.5 Pembuatan TomDBOok.......cooiiiiiiiiii B 55
4.1.6 MembBuat ANIMESH. .....ccveoveiiiiiiiiieeiie et e 55
4.1.7 IMPOrt GAMDAN.....cceeiueiieiieeieeie e cee e siraesnesnaesnaetbe e sesenbeeeesreesreenee e 56
4.1.8 IMPOIT SUBIA ©ev it ae b sne s sne s abn e e ne e 57
4.1.9  PUBLISNING....c..iiiiiiiiii it 58
4.2.1 Pengujian AlPNa........ccoooiiiiiiieiiece e aneanne s 59
4,22  Pengujian Beta .......cccocieiiiiieiiece e ana e 61

4.3 Manual Program ... st s abe s 64
4.3.1  Tampilan INTro... ..o b bbb 65
4.3.2  IMENU ULAMA......oiiiiiiiiieiiiie et b ane e sneesne s e dreannenn e e 65
4.3.3  Tampilan Menu SKKD ..........c.cocviiiiieiece e 66
434  Tampilan Menu Materi ..........cccoivmrmiiieie i 67
435  Tampilan Menu EVAIUASI .....cceciveareeieeseaseeseesieeieseeseseesaeseeeeenns 67
4.3.6  Tampilan Menu Pengaturan ... 68
4.3.7  Tampilan Menu Bantuan...........cccccocveiieeiieiie i 69
4.3.8  Tampilan Menu tumbuh dan berkembang ............cccccoveviiiiieinnne, 69
4.3.9  Tampilan Menu Referensi.......cccccvevieiieiiiiiiie i 70

4.4 Menggunakan SISTEIM .......cccccceiieiiiieiieese e 71

4.5  Distribution (Penyimpanan aplikasi)..........cccoceviveveiiienieene e 73

xii



BAB V PENUTUP ...t 73

5.1 KESIMPUIAN ... 73
5.2 SAIAN ...ttt 73
DAFTAR PUSTAKA L.t 75

LAMPIRAN

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 AnaliSiS SWOT ... 29

Tabel 3. 2 Perancangan Storyboard ............ccooveeeieieneieninineeeeeee e 37

Tabel 4. 1 Tombol aplikasi media pembelajaran peta perkembangan tubuh
manusia

Xiv



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 SEPUKEUE LINTET oo 18
2 STUKEUE HIBFAIKI ... s 19
3 SEIUKEUN MBNU ..o e 20
4 SEPUKEUE JANTNQAN ... i e e et e e e e 20
5 Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia.............cccccocnininene. 23
1 Sesi wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran ................. 28
pA N O N Fo AV To - I S USRS 36
3 Halaman INEro...........ccoooviii e 42
4 Halaman MeNU ULAMA...........cvruerueiirsiessesessesnessensssesnes b eeeeeeeseesnens 43
SHalaman SK/KD .......coiiiiiiiiiiiiieiei et Bn e 43
6 Halaman IMaLeri..........cocoiiiiiiiiiiiic e s 44
7 Halaman SUDMALErT..........ooiiiiiiii e s 44
8 Halaman evaluasi ............cocooiiiiiiiii e e 45
9 Halaman NIIAL .......ocoiiiii e b s 46
10 Halaman pengaturan.............coeoueeueeiiuessessessesnnenseseens aneanesseseeseennens 46
11 Halaman Bantuan .........cccccooeiiieiiieiiniseseseee e 47
12 Halaman referensi ........c..cooooiiiiiiiiieicece e 47
1 Skema pembuatan aplikasi media pembelajaran..............c..cccccevnee 53
2 Pembuatan background INtro ... 54
3 Tampilan Pembuatan TombOl ... 55
4 Tampilan pembuatan animasi di timeline..........c..cccovviiiie e, 56
5 Tampilan import gambar ke dalam library flash ............................. 57
6 Tampilan import suara ke dalam library flash...............ccccoocooe. 58
7 Tampilan Publish SEtting ........ccccovevviiieiiiie e 59

XV



Gambar 4. 8 Tampilan script action yang salah ..o 60
Gambar 4. 9 Tampilan cOMpPIler €rror ... 60
Gambar 4. 10 Tampilan script action yang benar.............cccccevvveviveveieseece s, 61
Gambar 4. 11 Tampilan INtro........ccccveieiieiice e 65
Gambar 4. 12 Tampilan Menu Utama........cc.coeeeriniiiniiiinieieene e 66
Gambar 4. 13 Tampilan'Menu SKKD ..ottt 66
Gambar 4. 14 Tampilan Menu Materi..........cocerroiiiieeiieesi e 67
Gambar 4. 15 Tampilan Menu EValUaSI ...............cc.coooveiiiiesieeis it e 68
Gambar 4. 16 Tampilan Menu Pengaturan ............ccceieenieeiiincc e cvee e 68
Gambar 4. 17 Tampilan Menu Bantuan ...t e 68
Gambar 4. 18 Tampilan submateri tumbuh & berkembang............cccooiiiiinn. 69
Gambar 4. 19 Tampilan Menu RefErensi........ccccociveiiiiiiieiiie e eee e sre e e 69
Gambar 4. 20 Guru sedang menjelaskan materi pelajaran peta perkembangan

EUDUN MANUSIA ..t 72
Gambar 4. 21 Gambar perangkat laptop dan proyektor untuk penerapan sistem. 72

XVi



INTISARI

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang begitu
pesat telah mempengaruhi perkembangan di berbagai aspek kehidupan.Mulai dari
dunia bisnis sampai dunia pendidikan sangat merasakan manfaatnya.Dalam dunia
pendidikan kini metode pembelajaran tidak hanya menggunakan metode
konvensional namun juga dengan metode pembelajaran yang lebih efektif dan
efisien dengan memanfaatkan teknologi komputer.Sebagai contoh yaitu media
pembelajaran yang berbasis multimedia.Di- SD Negeri Kembang belum
mempunyai media pembelajaran yang berbasis multimedia khususnya pada mata
pelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) untuk kelas V1. Oleh karena itu akan
dibuat suatu model pembelajaran berbasis multimedia dengan memilih SD Negeri
Kembang sebagai tempat penelitian.

Penelitian 'ini bertujuan untuk membuat dan menerapkan media
pembelajaran berbasis multimedia untuk siswa SD Negeri Kembang dengan
menggunakan Adobe Flash CS 3 dan untuk mengukur peningkatan prestasi dan
minat belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran peta perkembangan
tubuh manusia pada siswa kelas VI SD Negeri Kembang.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi kepustakaan,
observasi, wawancara, analisis dan perancangan, pembuatan proyek media
pembelajaran, pengujian (Testing) dan penerapan (Implementasi).Hasil
pembuatan media pembelajaran ini berbentuk Compact Disc (CD) sehingga dapat
dijalankan pada perangkat komputer.

Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

Development information and communication technology is so fast
influence development at various life aspect. Begin from business world until
education world feel the benefit. In the world of education now study method not
only use conventional method but also with study method is more effective and
efficient with computer technology. For example is learning media based on
multimedia. At Kembang State Elementary School haven f learning media based
on multimedia especially Natural Science subjects for sixth grade. Therefore, in
this proposal will be create a learning model based on multimedia with choose
Kembang State Elementary School as subject.

This research aims to create and implement a multimedia based learning
media for students of Kembang State Elementary School using Adobe Flash CS 3
and to measure the improvement of student achievement and interest in learning
after using instructional media development map of the human body in sixth
graders Kembang State Elementary School .

The method that used in this research are literature study, observation,
interview, analysis and design, making learning media, testing. and
implementation. This learning media result is formed compact disk so that can be
run in computer.

Keywords : Multimedia, Learning Media
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