BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi dibidang multimedia dari tahun ke tahun semakin
berkembang pesat. itu ditunjukkan dengan semaki banyaknya institusi ataupun
novasi_atau promosuSalah satunys mstitusi pendidikan, Banyak sekolah di

i kepada siswanya,

gurn dalam menyampaikan materi pelajaran kepada para siswa

i informasi,

15, dan papan tulis. Selama
an penerapan teknolog
komputer seperti apa agar bisa digunakan untuk media belajar siswa. Pendapat ini
didasari olieh beberapa faklor diantaranya : Tidak adanya ahli IT; guru dan pihak
sekolah masih kebingungan dalam menentukan metode belajur seperti apa yang
bisa memaksimalkan teknologi komputer untuk pembelajaran.

Peta perkembangan tubuh manusia adalah salah satu materi pelajaran yang

terdapat pada mata pelajaran IPA kelas VI semester 1. Materi ini menjabarkan



disertai dengan faktor-faktor penunjangnya. Namun terlalu singkatnya materi-
materi yang bersangkutan dalam sumber buku yang ada membuat materi ini
kurang bisa memberikan informasi yang jelas kepada siswa.

Berdasarkan permasalahan ini pengliti berimisiatif untuk membuat sebuah
aplikasi komputer berbasis multin :
siswa kelas, W1 SD Negeri Kembang Kulon Proge yang. diharapkan mampu
jjar d belajar serta

nembelajaran khusus untuk

gsnn Masalah

'- metode belajar dengan media pembelajaran berbasis multimedi
ati siswa kelas V1 dari pada metode belajar seg .
1 SD Negeri Kembang Kulon




1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masslah di atas maka penulis membatasi masalah
yang dibahas agar tidak menyimpang.

1. Aplikasi media pembelajaran ini hanya diperantukhan untuk siswa kelos V1 5D

I. Membual aplikasimultimedia interaktif pada pembelajoran materi peta
perkembangan tubuh manusia untuk siswa kelas V1 SD Negeri Kembang Kulon
Progo.



2, Membuat metode belajar baru untuk siswa dengan sarana media belajar
herbasis multimedia.

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian ini adalah.

sumber dari buku ataupun jumal-jumal di internet yang mendukung dalam
analisis.
b. Metode Observasl
Pengumpulan data yang dilakukan peneliti dengan cara mendutangi SD
Negeri Kembang Kulon Progo untuk melihat dan meneliti proses belajar mengajar



siswa kelas V1 untuk mendapatkan data yang akan digunakan untuk proses
analisis.
€ Metode Wawancara
Pengumpulan data yang dilakukan peneliti dengan cora mewawancarai
guru pengampu mata peldjaran yang befsangkutan dan siswa kelas VI untuk
mendupatkan data yang diperiukan‘dalam proses analisis

2. Metode
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5, Metode Pengujian
Pengujian dilakukan dengan menggunakan pengujian alpha yaitu dengan
meneari fug dalam aplikasi dan beta yaitu dengan menguji fungsional program,

Bab ini berisi tentang analisis terhodap kasus yang diteliti serta

perancangan program yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang implementasi sistem bagi pengguna yang
telah dirancang sebelumya serta pembahasan sistem.




	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_020.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_021.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_022.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_023.pdf (p.4)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_024.pdf (p.5)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_025.pdf (p.6)
	Skripsi_11.12.5794 Galih Manunggal Putra_026.pdf (p.7)

