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INTISARI 

Envato market adalah pasar digital yang sangat popular dikalangan 

pebisnis di internet. Envato memiliki delapan pasar digital yang berbeda 

fungsinya, salah satu pasar yang sesuai dengan penelitian ini adalah pasar 

videohive.net, pasar ini menjual berbagai kebutuhan dalam pembuatan video, 

seperti opening video template, explainer video template, serta stock footage. 

Penelitian ini berfokus pada peluang yang di dapat dalam menjual produk 

explainer video template. 

Dengan memanfaatkan explainer video template yang sudah jadi, seorang 

editor atau compositor akan sangat cepat menyelesaikan pembuatan iklan, karena 

template tersebut sudah ada bahan-bahan desain, elemen-elemen, dan karakter-

karakter serta animasi-animasi yang sudah siap digunakan, serta mempunyai 

kelebihan yakni dapat diubah dengan mudah sesuai kebutuhan atau dapat 

dikatakan kustomisasi. 

Salah satu penerapan adalah dalam menganalisis dan mendesain material 

explainer video template menggunakan teknik motion graphic, yang bertujuan 

untuk meminimalkan waktu poduksi serta biaya yang dikeluarkan. Template ini 

tidak hanya untuk seorang editor namun ditargetkan kepada seluruh kalangan 

pebisnis di dunia yang ingin membuat iklan dalam waktu singkat, karena template 

tersebut di jual secara global di website videohive.net. 

 

Kata-kunci: promosi, explainer video, template, infografis, bisnis, iklan.  
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ABSTRACT 

Envato market is a market that is very popular among businesses in the 

internet. The envato marketplace has eight different digital functions, one of 

which is in accordance with the market research is videohive.net market, this 

market sells a wide variety of needs in the making of the video, such as opening 

video templates, explainer video templates, as well as stock footage. This research 

focuses on the opportunities in selling the product in a can explainer video 

templates. 

By utilizing the explainer video templates that are already so, an editor or 

compositor would very quickly complete the ads creation, because the template 

already exists for materials, design elements, and those characters and 

animations that are ready to use, and has a excess that can be changed easily as 

needed or we can say customization. 

One application is in analyzing and designing material explainer video 

templates using the motion graphic technique, which aims to minimize the 

production time and costs incurred. This template is not only an editor but is 

targeted to the whole circle of businesses in the world who want to make the ad in 

a short time, because the templates on sale globally on the website videohive.net. 

 

Keywords: promotion, explainer video, template, infographics, business, 

advertising.. 

 

 


