ANALISIS DAN DESAIN MATERIAL EXPLAINER
VIDEO TEMPLATE MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh
Viqi Alfajri
12.12.6645

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



ANALISIS DAN DESAIN MATERIAL EXPLAINER
VIDEO TEMPLATE MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh
Vigi Alfajri
12.12.6645

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERSETUJUAN

SKRIPSI




PENGESAHAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN DESAIN MATERIAL EXPLAINER
VIDEO TEMPLATE MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk erojeh gelar Sarjana Komputer




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 9 Februari 2016

Vigi Alfajri
NIM. 12.12.6645



MOTTO

You can do anything, but not everything.




PERSEMBAHAN
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kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala yang telah memberikan nikmat jasmani dan
rohani kepada saya. Shalawat dan salam semoga tercurah kepada Rasulullah
Muhammad SAW., keluarga, sahabat, dan kita sebagai generasi penerusnya
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1. Allah SWT yang selalu senantiasa memberikan apa yang hambanya
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kurang pintar bersyukur.

2. Nabi Muhammad SAW, utusan sekaligus kekasih Allah, yang sudah
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3. Budanku yang tercinta dan tersayang, yang tak mengenal lelah dalam
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baitullah bersamamu Bunda.

4. Ayahku yang tercinta dan tersayang, yang selalu memberikan semangat
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INTISARI

Envato market adalah pasar digital yang sangat popular dikalangan
pebisnis di internet. Envato memiliki delapan pasar digital yang berbeda
fungsinya, salah satu pasar yang sesuai dengan penelitian ini adalah pasar
videohive.net, pasar ini menjual berbagai kebutuhan dalam pembuatan video,
seperti opening video template, explainer video template, serta stock footage.
Penelitian ini berfokus pada peluang yang di dapat dalam menjual produk
explainer video template.

Dengan memanfaatkan explainer video template yang sudah jadi, seorang
editor atau compositor akan sangat cepat menyelesaikan pembuatan iklan, karena
template tersebut sudah ada bahan-bahan desain, elemen-elemen, dan karakter-
karakter serta animasi-animasi yang sudah siap digunakan, serta mempunyai
kelebihanyakni dapat diubah dengan mudah sesuai kebutuhan atau dapat
dikatakan kustomisasi.

Salah satu penerapan adalah dalam menganalisis dan mendesain material
explainer video template menggunakan teknik ‘motion graphic, yang bertujuan
untuk meminimalkan waktu poduksi serta biaya yang dikeluarkan. Template ini
tidak hanya untuk seorang editor namun ditargetkan kepada seluruh kalangan
pebisnis di dunia yang ingin membuat iklan dalam waktu singkat, karena template
tersebut di jual secara global di website videohive.net.

Kata-kunci: promosi, explainer video, template, infografis, bisnis, iklan.
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ABSTRACT

Envato market is a market that is very popular among businesses in the
internet. The envato marketplace has eight different digital functions, one of
which is in accordance with the market research is videohive.net market, this
market sells a wide variety of needs in the making of the video, such as opening
video templates, explainer video templates, as well as stock footage. This research
focuses on the opportunities in selling the product in a can explainer video
templates.

By utilizing the explainer video templates that are already so, an editor or
compositor would very quickly complete the ads creation, because the template
already exists for materials, design elements, and those characters and
animations that are ready to use, and has a excess that can be changed easily as
needed or-we can say customization.

One application is in analyzing and designing material explainer video
templates using the motion graphic technique, which aims to minimize the
production time and costs incurred. This template IS not only an editor but is
targeted to the whole circle of businesses in the world who want to make the ad in
a short time, because the templates on sale globally on the website videohive.net.

Keywords: promotion, explainer video, template, infographics, business,
advertising..
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