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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi tinggi telah membawa kita untuk hidup 
berdampingan dengan informasi dan teknologi itu sendiri. Dengan teknologi 
informasi yang berkembang saat ini, banyak sekali pengguna smartphone 
bersistem operasi Android yang memanfaatkannya untuk memenuhi kebutuhan 
mereka. Akses tak terbatas menjadi salah satu daya tarik hiburan bagi semua 
orang yang dapat digunakan kapan saja dan dimana saja. 

Penggunaan Android dalam pendidikan mulai berkembang, banyak 
aplikasi yang mendidik untuk mendukung pendidikan di sekolah maupun di luar 
sekolah. Namun, kesadaran para pengguna smartphone akan pentingnya  
pendidikan ini masih kurang. Karena masih banyak pengguna yang memanfaatkan 
smartphone untuk hal-hal yang kurang efektif. 

Dalam penelitian ini dibuat aplikasi “Deutsch for Beginners”  berbasis 
Android. Aplikasi ini menyediakan fasilitas belajar mengenai bahasa Jerman yang 
dilengkapi dengan komponen suara yang dapat mempermudah pengguna dalam 
mempelajari bahasa Jerman. 

Kata kunci : Android, Jerman  
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ABSTRACT 
 

The development of high technology has brought us to coexist with the 
information and the technology itself. With the growth of information technology 
today, many smartphone users who use the Android operating system can fullfil 
what they needed. Unlimited access become one of the attractions of 
entertainment for everyone that can be used anytime and anywhere. 

Android operating system in education began to flourish, there are many 
educational applications to support education in school and outside of school. 
However, awareness of the importance of smartphone users for education is still 
lacking. because there are still alot of smartphones users who use it just for less 
effective things. 

In this study, the “Deutsch for Beginners” application for Android-Based 
will be made. This application provides the facility to learn about the German 
language which is equipped with a sound component that will make it easier for 
user to learn the German language. 

Keywords : Android, German 
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