BAB1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi setiap waktu berkembang dengan pesat. Salah
satunya dalam bidang teknologi multimedia. Tidak dapat dipungkiri

multimedia adalah teknologi yang mampo membueat daya tark yang umumnya

orang suka akan audio visual. Maka untuk melakukan promeosi dalam bisnis di
an, menarik, yaitt salh satunya deng i, company profile
- VPSR ——
ulan perusahaan. Kemudian Multimedia mecupakan alat yang dapat
ciptakan presentasi yang diitanis dan intera g ME: }

teks, grafik. animasi. audio dan gambar vidos. Sedangk

kepada cfient untuk mencapai hosil terientu yang diinginkan dan saling
menguntungkan. Begitu pula dengan Kedai 24 Jam Yogyakarta, sebagai salah
satu perusshsan yang bergerak dalam bidang kuliner, harus selalu
meningkatkan promosi dan pelayanan vong memuaskan bag konsumen.
Dalam perkembangannya, manajemen Kedai 24 Jam menggunakan brosur
sebagai promosi dan masih menggunakan berkas yang biasa berupa teks dan

rangkaian gambar untuk presentasi kepada calon investor. Kedai 24 Jam



dalam penyajian informasi dan presentasi membutuhkan gambaran yang lebih
interaktif dan mudah dicema dari maksud informasi yang ada. bukan hanya

dengan teks dan gambar saja. Perusahaan Kedai 24 Jam akan diterapkan
aplikasi multimedia sebagal media presentasi proposal bisnis yang berupa

lingkup masih berada pada topik masalah yang ada, yaitu ;
|. Pembuatan company prefile ini ditujukan pihak manajemen Kedai 24 Jam
Yogyakarta.



2. Menampilkan informasi tentang Kedai 24 Jam {menu presentasi don menu

profil).
3. Software yang digunakan untuk merancang aplikasi multimedia adalah
Adobe Flash dan Adobe Photoshop.

4 Aplikasi yang digunakan olel




1.6, Metode Penelltian
Suatu metode diperlukan dalam melakukan sebush kegiatan, agar
kegiatan dapat terlaksana dengan baik dan sesuai yang diharapkan. Dalam
menyusun sknpsi im menggunakan beberapa metode. diantaranya;

berhubungan dengan masalah vang akan diteliti untuk mendapat dasar-
dasar teori yang diperfukan dalam penyusunan skripsi.



4. Metode Dokumentasi
Metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-data dari arsip dan

dokumen-dokumen yang ada pada Kedai 24 Jam seperti foto-foto
perusahaan dan karyawan, produk. struktur organisasi dan lain-lain.

N lain), tujuan aplikasi

aturan untuk perancangan jugs ditentukan pada tahap ini. seperti ukuran
aplikasi, target, dan lain lain (Sutopo, A. H., 2003



2. Design (Desain)
Pada Tahapan ini perancangan yang dibuat menggunakan dua metode
yaitu metode strorvboard (Luther, 1994) dan Struktur Navigasi (Lowery.
2001). Perancangan ini digabungan supaya mendapatkan gambaran dan
pemahaman yang lengkap.

penyusunan skripsi .
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Menguraikan deskripsi singkat dan informasi mengenai Keda 24 Jam,

perancangan  aplikasi multimedia, kebutuhan spesifikasi multimedia,



analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan serta tahap perancangan
sisten.

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Membahas tentang implementasi yang meliputi tahapan produk sistem.

mbangan oleh peneliti yang akan
R PUSTAKA
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