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Dalam tahap ini dilakukan studi tentang sistem apa yang digunakan,
sechingga dalam perancangan sistem yang baru dapat dirumuskan
beberapa kebutuhan yang harus dipenuhi agar sistem berjalan sesuai
dengan tujuan.

| yang akan

p yang telah dirancang di
wplementasikan menggunakan aplikasi yang telah disiapkan vaitu
Adobe lllustrator €83 yang digunakan 1 merancang peta dan
simbol, Adobe Photoshop C53 untuk merancang keterangan simbol dan
Macromedia Director 2004 untuk mengintegrasikan semua elemen,



f. Merancang Naskah

dan teks yang akan digunakan. Bentuk perancangan naskah secara

lengkap dilampirkan pada tabel “3.2 Perancangan Naskah™. Dari tabel

box testing dan black box testing, dengan tujuan untuk mengetahui jika
ada elemen yang tidak berfungsi. Dari uji coba yang telah dilakukan
semua elemen berfungsi sesuai dengan yang diharapkan.
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j. Menggunakan Sistem

Pada tahap ini merupakan tentang cara menggunakan peta digital
vang telah dibuat. Agar para pemakai (pengguna) mampu mandiri dalam

mgl!h}'ﬁmlmiﬂi inak:
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51 Saran

Aplikas peta digial berbass mallimedia ini disarankan dapat dterspkan
dalam kawasan wisata Sindu Kusuma Edupark Yogyakarta, Sarana yang
T T m————— chi .
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