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MOTO 

 Saat seorang manusia berupaya dengan keras meraih tujuan, tidak ada yang 

bisa mengalahkan dan menghentikannya, kecuali ALLAH SWT, Karena 

keputusan hasil mutlakhak-NYA. 

 Tidak ada orang pandai, hanya tahu terlebih dahulu ilmunya. 

 Lebih baik gagal setelah mencoba dari pada gagal untuk mencoba. 

 Satu ucapan restu orang tua, 1000 jalan Allah bentangkan. 

 Jangan pernah sia-siakan perjuangan orang tua kelak semua itu untuk diri 

masing-masing orang  

 Wujudkan cita-cita yang belum terwujud kalau bukan diri kita sendiri siapa 

lagi 
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Halaman Persembahan ini untuk : 

1. ALLAH SWT yang selalu menyayangi ku dan memberikan aku 

kehidupan, sehingga aku dapat beribadah di jalan-Nya. Kebahagiaan dari 

Nya sungguh nikmat dan kesedihan dari Nya merupakan proses 

pembelajaran agar kita lebih baik. 

2. Orang Tua telah berusaha keras dalam mensuport ku dalam kehidupanku, 

melindungi ku dan menyayangiku sepenuh hati, terimakasih ibu dan 

kluarga. 

3. Almarhum Ayah yang dari kecil hingga dewasa, selalu men do’a kan ku 

dan selalu memotivasiku untuk semangat dalam menjalani hidup dengan 

penuh cinta dan kasih sayang terimakasih Ayah perjuangan mu sungguh 

hebat dan tak pernah tergantikan. 

4. Sesesorang yang bernama Laily Andini dia telah merubah ku untuk terus 

menjadi lebih baik, melupakan masalalu dan menjadikan suatu pelajaran 

yang bermafaat. Memberikan support dan jangan patah semangat, semoga 

apa yang selalu aku do’a bisa terwujud kamu adalah semangatku. 

5. Untuk teman-teman Dedek, Azhari, Zulfian, Icsan, Danny Harsanto, 

Yossibrian yang sudah memotivasi dan selalu support  

6. Tito Prakoso dan Deddy Hendrawan yang selalu menemani dalam pahit 

manis mengerjakan tugas akhir ,kalian sangat membantu dalam 

penyelesaian skripsi ini. 
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INTISARI 

Dunia maya saat ini tidak terlepas dari teknologi computer dan teknologi 
informasi. Hampir semua penggilingan padi di desa-desa proses transaksinya 
masih menggunakan sistem yang manual contoh melihat stok padi, stok jenis 
beras, stok persediaan dan melakukan transaksi jual beli Pemesanan produk beras 
dan semuanya dilakukan secara manual atau di tulis tangan satu-persatu sistem 
yang lama akan memakan waktu dan rentan akan kesalahan, 

Penelitian ini di tunjuk kan untuk perancangan aplikasi destop transaksi 
penjualan UD.ADIL JAYA Klaten yang akan dirancang. Metode yang di gunakan 
adalah metode analisis dengan melakukan wawancara,obsevarsi dan studi pustaka 
Perancangan aplikasi destop yang akan dikerjakan, perancangan flowchart system, 
DFD,DFD Level 0, ERD, Relasi antar tabel dan yang terakhir Inter face.  

Selanjutnya aplikasi yang akan di buat menggunakan bahasa pemograman 
PHP. Tujuan tugas akhir ini adalah pembuatan program aplikasi yang bisa 
memenuhi kebutuhan PT.ADIL JAYA sehingga sistem bisa berubah menjadi 
terkomputerisasi. 

 
Kata kunci : Rancang bangun, UD.Adil Jaya, Aplikasi Penjualan 
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ABSTRAK 

Current virtual world is not independent of computer technology and 
information technology. Almost all of the rice mills in the villages of the 
transaction process still uses a manual system examples see the stocks of rice, 
stock types of rice, stock inventory and make buying and selling Booking rice 
products and everything is done manually or in handwritten one by one the old 
system will susceptible be time consuming and error, 

This goal of this research is for to design of the desktop application sales 
transactions PT.ADIL JAYA Klatenwich will designed. Methodthat used is 
analysis method to conduct the interview, and literature study design obsevari 
desktop application that will be done, the design of the system flowchart, DFD, 
DFD Level 0, ERD , the relations between tables and the last inter face.  

Furthermore, the application that will be created is using the 
programming language PHP. The purpose of this thesis is for making of an 
application program that can meet the needs UD.ADIL JAYA that could turn into 
a computerized system. 

 
Keywords : Design of , UD.Adil Jaya , application sales transactions 

 
  


