BAB I

PENDAHULUAN

1.1 [.Il.l.rEdlklngh‘[ﬂlllh
Kemajuan teknologi pads sast ini sangatlah mempengaruhi berbagai
sogi bidang kehidupan, diantaranya dunia bisnis. Banyak hal yang telah ikot




Perkembangan teknologi informatika khususnya teknologi multimedia yang kini
kian terasa penggunaannya khusus dalam dunia bisnis seperti sebagmi media
presentasi  dan  promosi, ferasa  sangal membantu  produsen  dalam
mempromosikan perusahaannya. Sebab multimedia merupakan salsh satu
teknologi yang mendukung berbagai media interaksi untuk menghasilkan suatu

system aplikasi yang menarik. Penggunaan multimedia mampu membantu suatu
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dengan perusahaan lain yang sejenis dan mempertahankan sekmentasi
pasar vang sekorang sudah ada.



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang dipunakan dalam penelitian adalah sebagai
berikut :

|. Perancangan company profile Pondok Bu Debyo.
2. Pembuatan Booklet dan Brosur yang berisi :




s Merancang suatu media promosi yang presentative,interakiif, dan mudah
untuk digunakan. Sehingga dapat membantu Pondok Bu Debyo bersaing

dengan perusahaan lain yang sejenis dan mempertahankan pasar yang
sudah ada.

1.5 Manfaat Penelittan

Addapun manfaat dan penyusunan sk i B adalah sebagai berikut:

a. &l AP A n-Timu

dng sejenis

Dalam rangkn menyusun skripsi ini dips oAt et PO yag relative
lengkap sebagi bahan yang dapat mer
pembahasan.Oleh karena. itu- sebelun

dahuly melakukan riset atau pe

tsunt ini dalom persiapannya terlebih
clitian untuk menjaring data serta informasi atau
bahan materi yang diperlukan.

Adapun metode pengumpulan data serta informasi yang di lakukan adalah sebagai
berikut :



A. Metode Pengumpulan Data
1. Studi Kepustakaan
Dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari buku-buku
yang berhubungan dengan multimedia serta buku-buku yang
mendukung dengan topic yang akan di bahas dalam penyusunan

mengunjungi situs internet yang

penelitian.

hap diatas, langkah terakhir
hasil vang diperoleh.
B. Metode Pengembangan Aplikasi Multimedia
Menurut Luther ( dolam  Aresto Hadi Soetopo, 2003:32)
pengembangan system multimedia dilakukan berdasarkan enam tahap

yaitu :



I. Kansep

Tahapan konsep yaiyu menentukan tujian termasuk
identifikasi audien macam aplikasi (presentasi,intersktif, dan lain
lain) tujuan aplikasi (informasi. hiburan,pelatihan, dan lainlin) dan
spesifikasi umum. Dasar aturan untuk perancangan juga di tentukan

‘storyboard, flowchart view stuktur navigasi atau disgram transisi
yang berasal dari tahap perancangan.
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oleh orang-orang yang tidak terlibat dalam pengembangan dan memang
ahli dibidangnya. Terdopat formulir resmi evaluasi

2. Beta Testing
evaluasi sepenuhnya oleh pengguna. Pengguna dipilih 3 orang yang
dibagi menjadi potensial, average. dan slow learner. Mereka dibentahukan

prosedur evaluasi, diamati proses pengrunaannya, diwowancarai lalu dinilai

di dalam pembuatan aplikasi
dan menjelaskan definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan. Serta
menjelaskan beberapa teori-teori yang di gunakan secara relevan dengan topik
skripsi. darl mulai teori yang bersifat umum, khusus, sampai teori tentang perangkat
lunak yang mendukung perancangan dan sistematika penulisan,



BAB I METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan mengenai pembahasan tentang metode penelitian |
antara lain menuliskan tentang alat dan bahan penelitian yang digunakan dalam
kegiatan penelitian, serta alur penelition uniuk memastikan bahwa prosedur
penelitian yang dilakukan penulis mengikuti kaidah-kaidah metode penelitian ilmiah.
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