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MOTTO 

 

Jangan menganggap remeh suatu pekerjaan. Niatkan! Kerjakan! dan Maksimalkan! 

Jika kamu sedang merasa beruntung, pasti Tuhan sedang mengabulkan doa orang tuamu 

Lakukan semua kegiatan dengan sungguh-sungguh. Karena hasil tidak akan pernah 

menghianati proses. 
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INTISARI 

Kota Semarang merupakan ibu kota Provinsi Jawa tengah yang dihuni oleh 3 

penduduk mayoritas yaitu penduduk keturunan Jawa, Tiongkok, dan Arab yang 

menyebabkan keanekaragaman kuliner. Ada banyak restoran, kafe, dan tempat 

makan yang berada di kawasan Kota Semarang dan sekitarnya. Terkadang 

wisatawan bingung untuk menemukan lokasi tempat makan yang akan mereka 

tuju. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) merancang aplikasi yang bisa membantu 

wisatawan untuk mencari lokasi restoran, tempat makan, dan kafe. (2) Membantu 

program Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kota Semarang yaitu Visit Semarang. 

Data yang berada di aplikasi ini diperoleh dengan survey ke beberapa restoran, 

tempat makan, dan kafe yang berada di kawasan Kota Semarang dan sekitarnya. 

Ditambah beberapa referensi yang ada yang menambah akurasi data di aplikasi 

ini. 

 

Kata Kunci : android, kuliner, Semarang, maps 
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ABSTRACT 

Semarang city is the capital of Central Java province inhabited by a majority 

of the population 3 is the population of Javanese descent, Chinese, and Arab 

causes culinary diversity. There are many restaurants, cafes and places to eat in 

the area of Semarang and surrounding areas. Sometimes confused travelers to 

find locations where to eat they are going. 

This study aims to (1) to design applications that can help travelers to locate 

restaurants, eateries and cafes. (2) Assist the Department of Culture and Tourism 

program Semarang are Visit Semarang. 

The data are in this application is obtained by a survey to several restaurants, 

where to eat, and cafes in the area of Semarang and surrounding areas. Plus 

there are several references that add to the accuracy of the data in this 

application. 

 

Keywords: android, culinary, Semarang, maps 


