BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan berkembangnya ilmu dan teknologi di berbagai bidang.
menyebabkan adanya peningkatan kebutuhan terhadap informasi yang cepat,
tepat, dan akural:Untak memenuhi funtutan eféktivitos dan efisiensi kerja, hal
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kuliner yang berada di kawasan, Kot Sem - Oleh sebab itu, salsh satu
ikon wisata yang ditawarkan oleh Kota Semarang adalah wisata kuliner. Ada
beragam kuliner yang terdspat di Kota Semarang, mulai dari yang murah
sampai yang biss dibilang mahal. Seiring dengan perkembangan waktu,
banyak bermunculan tempat makan. restoran. atau kafe baru yang yang
menawarkan beragam kuliner yang menggugah seler. Atas dasar penasaran



itu terkadang orang rela mencari-cari informasi tentang keberadaan tempat
makan, restoran, atau kafe tersebut demi memuaskan rasa penasaran mereka.
Mamun, terkadang orang bingung untuk menemukan lokasi tempat makan

yang akan mereka tuju, terutama bagi wisatawan domestik vang bukan berasal

menikmati jajanan yang berada di Kota Semarang dan menambah presentase
wisatawan yang berkunjung ke Kota Semarang tiap tahunnya. Kedepannya,
penulis akan berussha untuk terus menambah data tempat makan, restoran,

dan kafe sehingga semakin banyak referensi tempal wisata kuliner di kawasan



Kota Semarang dan penulis akan berusaha menyajikannya dalam bahasa

Inggrs.
1.2 Rumusan Masalah
Berdosarkan latar belakang masalah tersebut, maka penulis mencoba

berasal dari Kotn Semarang. dalam mencan tempat makan, restoran, atau
kafe yang berada di kawasan Kota Semarang.
- Membantu wisstawan yang berkunjung ke Kota Semarang untuk mencari



- Membantu program Visit Semarang dan Visit Jawa Tengah vang digagas
oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Jawa Tengah.
1.5 Manfaat Penelitian
151 Bagl Penelit
a. Sebagai salah satu syarat untukendaps
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makan, restoran, stau kafe yang berada di kawassn Kota Semaran

B. Metode Pengumpulan Dat
Agar mendukung keakuratan informasi yang akan disampaikan, maka
peneliti mengambil beberapa metode pengumpulan data yaitu -



1. Survel
Survei merupakan teknik pengumpulan data dengan cam
pengamatan secara langsung terhadap obyek yang diteliti, Dalam
hal ini, penulis akan memastikan beberapa tempat makan. restoran,

TR

Dalam penelitian ini data yang, dibutul
tama restorn, slaal, jam operasional g
dan informasi lain yang berguna bagi penelif

1. Tahap analisis

Pada tahap ini berlangsung proses pengumpulan kebutuhan secar
lengkap untuk dianalisis dan didefinisikan kebutuhan apa saja yang

harus dipenuhi oleh program yang akan dibuat.



2. Tahap desain
Proses ini melibatkan empat atribut sebuah program yaitu struktur
algoritma prosedural.

3. Tahap pengkodean

Bab ini merupakan pengantar terhadop masaloh-masalah yang
akan dibahas yang berisikan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batassn masalsh. tujuan, manfaat kerja prakiek. metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Menguraikan teori-teori yang mendasari tulisan/laporan. metode
penelitian. dan pembahasan secara detail, dapat berupa bahasan dari
referensi yang dijadikan rujukan, definisi-definisi otau model yang

langsung berkaitan dengan iln

Bagian ini memuat keterangan dari buku — buku dan literatur lain

vang menjadi acuan dalam penyusunan skripsi.
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