BAB1

PENDAHULUAN

1.2 Eumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalsh tersebut dapat di identifikasikan

masalah yang terdupat dalam penelitian ini, bagaimana merancang aplikasi



reservasi arung jeram di Netral Rafting Magelang menggunakan perangkat
Smartphone berbasis Android 7

diantaranys Eclipse, dan My S()L
. Pembuatan sistem ini didukung menggunakan dengan plugin cordova.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
1, Membuat sistem reservasi arung jeram yang bisa digunakan di platform

1.5.1.1 Observasl
Pengumpulan datn dilakukan dengan mengadakan pengamatan langsung
di Netral Rafting Magelang terhadap proses pemberian informasi.

1.5.1.2 Wawancara



Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode wawancara

langsung dengan pemilik Netral Rafting Magelang, sehingga data yang diperoleh
lebih akurat.

1.5.1.3 Studi lteratur

153 Metode Perancangan
Metode ini digunakan peneliti untuk mempersiapkan rancangan sistem
informasi yang akan dibuat supaya sistem dapat memenuhi kebutuhan yang ada.

Dalam metode ini akan dipaparkan UML dan ERD dan sistem yang dibuat.



154  Metode Implementasl

Menerjemahkan data vang telah di roncang ke dalam bahasa
pemrograman yang telah ditentukan, dengan kata lain menerjemahkan sesign ke
bahasa vang dikenali oleh komputer. Pembangunan program dilakukan secara
nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan

daftur pustaka vang menjadi dasar dalam pembuatan program aplikasi android,
BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tentang analisis masalah, analisis kebutuhan sistem,

analisis kelayakan sistem, dan perancangan sistem.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini berisi tentang definisi implementasi sistem, tujuan
program. pengujian aplikasi.
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