BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

nuk membantu menyelesaikan g _';__.-;. benar, tepat,
rany menghasilkan informasi vang akurat dan tepat waktu, terutama
osalahan-kesalahan yang terjadi saat menggunakan penghitungan mar

usaha, karena dmgm menggunakan
menghasilkan hasil output yang baik, pengolahan data yang
dengan kemampuan yang tinggi da

suatu

R e

Toko Sukarman merupakan usaha yang bergerak dalam bidang penjualan
barang. Usaha ini masih menggunakan system manual, media penyimpanan masih
menggunakan  kertas  sehingga  menyebabkan  tegadinyn  penumpukan
dokumen khususnya laporan keuangan , seperti nota transaksi barang masuk dan
barang terjual.



Melihat kenyatuan ini maka penulis mencoba untuk memberikan solusi yang tepat
untuk kelancaran system penjualan secara optimal. Oleh karena itu penulis
bermaksud untuk merancang suatu sistem informasi yang mampu memberikan




1.2. Rumusan Masalah

masalah bagaimana langkah menganalisis dan mersncang Sistem Informasi

Penjualan pada Toko Swkarman 7

penjuslan pada Toko

Sukarman.
2. Memudahkan sistem pembukuan bagi Toko Sukarman.

3. Menerapkan teknologi informasi penjualan untuk Toko Sukarman agar
lebih efesien dan akurat,



1.5 Metode Penelltinn

151 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan data yang
nkmﬁplkﬂsﬂ]lgﬁi DT [ P adalan o




4. Metode Kepustakaan (Library).
Metode kepustakaan ini mengacu pada buku-buku pedoman yang
dibutuhkan sebagai bahan referensi peneliti, baik yang ada
diperpustakaan ataupun pada literature-literature yang terkait.

1.5.2 Metode Anallsls

(haredvre) dan perangat lunak (soffare) dari sistem yangt

Untuk mengidentifikasi apakah sistem haru laya menjadi
1.53

Metode perancangan dilakukan setelahmelakukan konsep kebutuhan dari
sistem untuk  diterspkan  secara nmyata, maks dalam tshap ini

melakukanperancangan yang meliputi perancangan proses sistem database dan
interface dengan menggunakan ERD, DFD dan Flowchart



1.5.4 Metode Pengembangan
Pada tahapan pengembangan sistem ini menggunakan konsep
SDLC (software development life cyele) yang mendasari berbagai jenis
metodologi pengembangan perangkat lunak.




BABI PENDAHULUAN
Dalam bab ini membahasan tentang Latar Belakang Masalah,
Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode

LANDASAN TEOR.

Jarm bab ini dibahas tentang analisis terhadap pet

at pada kasus yang diteliti, analisis kebutuhun,
penjelasa system, system perangkat ke

BABV PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan, pembahasan laporan dan
saran vang diharapkan dapat bermanfast untuk pengembangan

program aplikasi.
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