
ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME ROBBY SNAIL BERBASIS 

ANDROID MENGGUNAKAN GAME MAKER STUDIO 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Adi Prasetiawan 

10.12.4997 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016



i 
  

ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME ROBBY SNAIL BERBASIS 

ANDROID MENGGUNAKAN GAME MAKER STUDIO 

 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

disusun oleh 

Adi Prasetiawan 

10.12.4997 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



ii 
  

 

  



iii 
  

 



iv 
 

 

 



v 
 

 

 

MOTTO 

“Usaha dan kerja keras tidak akan pernah menghianati kita, akan ada hasil di 

setiap kerja keras kita ,tidak ada yang percuma atau sia-sia di setiap perjuangan 

yang di iringi kerja keras dan do’a”. 

 

“Lebih baik tidak terlambat dari pada terlambat bahkan tidak sama sekali “. 

 

“Di balik pria sukses ada sosok wanita hebat di belakang mereka”. 
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INTISARI 

Penggunaan smartphone memang semakin berkembang pesat dengan 

adanya operating system berbasis Android. Perkembangan game di dunia mobile 

sudah sangat jauh berkembang dari beberapa tahun yang lalu. Salah satu mobile 

game yang sedang marak dikembangkan adalah game untuk Android 

Smartphone.. Selain itu sistem operasi yang  fleksibel dan mendapatkan dukungan 

sepenuhnya dari google, pemasaran dan pengembanganya juga mudah karena 

bersifat open source dan sebagian besar  tools  yang dimilikinya gratis.  

Salah satu game yang cukup di gemari di Android Smartphone adalah 

game ber tipe puzzle atau teka-teki, karena selain tidak membutuhkan device 

dengan spesifikasi tinggi game bertipe puzzle pun tidak membutuhkan skil 

bermain tinggi untuk memainkannya seperti halnya game yang ber tipe fighting, 

shooting, dan racing.  

Game Robby snail adalah game berjenis puzzle yang menceritakan tentang 

seekor siput yang mencari jalan pulang, Tugas pemain adalah membimbing si 

siput yang bernama Robby untuk menemukan jalan pulang dengan melewati 

rintangan yang ada. 

Kata Kunci: Game, Puzzle, Android 
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ABSTRACT 

 

The use of smartphones is indeed growing rapidly with their Android-

based operating system. Developments in the world of mobile gaming is already 

far progressed from a few years ago. One of the emerging mobile game is a game 

developed for the Android Smartphone. Besides the operating system that is 

flexible and get full support from google, marketing and pengembanganya also 

easy because it is open source, and most of its tools for free. 

One game that is quite popular in the Android Smartphone is the game Air 

type of puzzle or riddle, because in addition to not need a device with a high 

specification gaming type of puzzle did not require the skills to play higher to play 

as many games that had the type of fighting, shooting and racing . 

Game Robby snail is a puzzle type games which tells the story of a snail 

who are looking for a way home, task is to guide the players slug named Robby to 

find their way home through the obstacles that exist. 

  

Keywords: Game, Puzzel, Android 


