BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dengan alasan malas.sulit dan masih bany:
DETTTL

pikiran dan tertarik.

Ada banyak software yang dapat digunakan unfuk membuat game.contah nya
: C++RPG Maker,Visual Novel MakerMacromedia Director.Dan Adobe
Flash.Adobe Flash adalah sebuah program komputer yang dapat digunakan untuk
membuat  animasislide  presentasidan  dapat  disisipkan  muosik  yang



interaktif. Dengan Menggunakan fitur Adobe Flash.dengan mudah kita dapat
membuat game dengan mudsh.Yang membuat Adobe Flash menarik adalah




Actian Seript nyaAction Script adalah sebuah bahasa pemrograman yang ada
di Flash.Kelebihan Adction Seripe ialah lebih muodah digunakan dan dipahami
karena lebih sederhana dari bahasa pemrograman lainDengan herbagai flash
tersebut maka akan dopat dihasilkan geme dengan kualitas animasi yang bagus,

12 Rumuasan N

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah yang telah
dikemukakan dalam penelitian ini adalah “Bagsimana merancang game
edukasi English Detective Sebagai sarana pembelajaran bahasa ingoris dasar™



1.3

Batasan Masalah

berikut :
I, Game ini berbasis fash.

2. Bahasa pemrograman yang dig

2. Sebagai syarat kelulusan program studi Strata | jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Menerapkan pengetahuan yang telah didapatkan setelah melalui proses
belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Metode Penelitian

Dalam pembuatan game ini metode penelitian yang digunakan adalsh
sebagai berikut:

L.51 Pengumpulan Data

n metode analisis SWOT analisis ke

Pada tahap imi dilakukan penerapan bahasa pemrogmman untuk
menyatukan aspek-aspek multimedia yang dibuat di tahap sebelumnya sehingga
menjadi sebush game Program yang digunakan adalah Adobe Flash Professional
56,



155 Pengujlan

Tahap ini dilakukan setelsh game berhasil dibuat unfuk kemudian diuji
untuk dijalankan dan melihat apakah sudah sesuai dengan kebutuhan fungsi yang

Dalam bab ini terdapat teori yang digunakan untuk skripsiteori dasar
multimedia,pengertian game.tipe-tipe game,elemen penyusun game dan hal lain
yang mendukung dalam pembuntan game.

BAR III ANALISIS DAN PERANCANGAN



Dalsm  bab  ini aksh dibshas tentang  analisis  SWOT.yaitu
kekuatan kelemahan kesempatan dan ancaman bagi game yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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