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INTISARI

Sebagaimana diketahui seiring perkembangan teknologi informasi saat ini
yang melanda seluruh aspek kehidupan dan membawa banyak sekali perubahan
secara revolusioner seperti semakin meningkatnya penggunaan smartphone untuk
berbagai macam kebutuhan.

Sejalan dengan meningkatnya kesejahteraan rakyat maka kebutuhan untuk
berlibur meningkat. Untuk memperoleh informasi tersebut wisatawan sering
mengalami kesulitan karena tidak mengetahui dimana dan pada siapa harus
meminta informasi. Singkatnya kebutuhan informasi di bidang pariwisata
meningkat dan perlu disiapkan dengan rapi dan terstruktur agar dapat diakses
dengan mudah.

Tujuan penelitian ini yaitu untuk membangun suatu aplikasi informasi
pariwisata dan akomodasi di Indonesia berbasis Android M-Travelling. Aplikasi
ini akan menyajikan informasi pariwisata lengkap dengan detail wisata, rute, dan
penginapan terdekat. Untuk membangun aplikasi diperlukan perangkat lunak
seperti Android SDK, Android Development Tools dan IDE Eclipse. Sedangkan
bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java.

Kata kunci: Aplikasi, Android, Wisata, Java.
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ABSTRACT

As we know the development of information technology right now hit all
aspects of life and bring a lot of revolutionary changes such as the increasing use
of smartphones for a variety of needs.

Along with the increase in the welfare of the people the need for increased
vacation. To obtain such information travelers often have difficulty because they
do not know where and who to ask for information. In short the information needs
in the field of tourism increased and need to be prepared in a neat and structured
to be accessible easily.

The purpose of this research is to build an. application and additional
information on- the Indonesian tourism Android-based M-Travelling. This
application will present the tourism information such as tour details , routes and
nearby hotels. To make this application needs some software, such as: Android
SDK,  the Android Development Tools and the IDE Eclipse; while the
programming language used is java.

Keyword: Application, Android, Tour, Java.
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