menggunakan software Cinema 40, Film yang akan dibuat berjudul “Treasure
Hune™, Film animas: ini menceritakan tentang perjalanan seorang anak kecil yang

sedang mencar harta karun.



1.2 Rumusan Masalah
D latar belakang masalah yang ditemui. maka dapat disimpulkan
rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana membuat film pendek

amimasi 30 “Treasre Hun™ menggunakan Cinenra 407

Adapun maksud dan tujuan penelition adalah sebagai berikut :

1. Sehagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata | Sistem
Informasi di STMIK Amikom Yogyakarta,
2. Membuat film animasi 3D menggunakan Maxon Cinema 4.



3. Menerapkan beberapa prinsip animasi dengan menggunakan
Cinema 400,

4. Penerapan teknik viswal selector pada film animasi ini dibarapkan
bisay menjadi panduan bagi animator-animator pemula.

Merupakan tahapan perencanaan. Dalam pembuatan film animasi, hal
ini meliputi perencanaan konsep, desain karakter, dan hal-hal lain yang patut
untuk direncankan.



1.53  Metode Analisls

Menguraikan kebutuhan dan pemanfaatan Teknik Fisual Sefector dalam

pembuatan film pendek animasi 3D “Treasure Hunt ™.

154 Implementasi Rancangan
aksi dan

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang pembuatan alur ceritn, character design, ide
cerita dan storyboard pembuatan film animasi 3D,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan Film Animasi
iD.

BABV PENUTUP

Bab inimmgmkm_pemﬂnpdnilupmpmliﬁm yang berisi kesimpulan
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