BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pesainyn  perkembangan  kemajuan teknologi  sekarang imi bamyok

perusahan perusahan_amemberikan .selus dalam_memberikan hiburan kepada
nalternatif yang diminati

wa bidang ._. ik, came yang dulunya

R, aninasi 0 ilih pada animasi 3D dengan grafis yang lebih baik
A spesifikasi terbatos, karena game flush tidek membitub

dengan spesifikasi yang besar untuk menjalankannya,

B tan dijadikan bahan

g sebuah aplikasi game
dengan menggunakan K “Missy™ yang ingin
menyelamatkan diri dari seekor pemburu dan kembali berkumpul bersama
keluarganya.

Game yong akan dirancang bergenre side scrolling dimana pemain dapat
menggerakkan karakter ke kanan dan ke kiri, ke atas atau ke bawah. Game jenis

ini juga mengajak pemain menjelojah ke dalam permainan tersebut, memberikan
i



petualangan berbeda di setiap fevefnya. Biasanya di dalam petualangan tersebut
user atau karakter pemain tersebut diminta untuk mengumpulkan poin berupa
objek bintang yang akan menjadi score di akhir permainan, akan tetapi pada
kebanyakkan game side scrolling, poin yang disajikan bersifal statis yang

l. Game ini dibual menggunakan Adebe Flash C5 6 dengan Action seript
20

2. Game ini bﬂ-gmﬂ#e.fm!ﬁnxdﬂn dimainkan untuk single plaver



3. Difokuskan dalam pembuatan Game Missy Alive menggunakan
gambar karakter, latar background yang dirancang sendiri
4. Penggunaan Game Missy Alive pada sistem operasi Windaws

5. Pembuatan Jevel permainan sebanyak tiga fevel

2. Bagi Penulis
Dapat menyatukan kreatifitas  don  kemampuan  untuk
membangun sebuah ganre Fash.



3. Bagi Masyarakat Umum
Memberikan hiburan vang menarik dan menyenangkan dan
sebagai pengisi waktu luang di tengah kejenuhan. Dapat membantu

Metode ini dilakukan dengan cara memperoleh data dari buku — buku dan
interner tentang hal — hal pokok yang berhubungan dengan permasalshan yang
dihadapi, Buku — buku tersehut didapatkan dari koleksi perpustakaan , buku
pinjaman, dan koleksi pribadi,



1.7 Sistematika Penallsan

Untuk memberikan gambaran dan kerangka yang jelas mengensi pokok
bahasan dalam setiap bab dalam penelitian ini maka diperlukan sistematika
pembahasan. Berikut gambaran sistematika pembahasan pada masing-masing bab.
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BAB YV PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran berdasarkan hasil yang telah dicapai sehingga
dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan bagi pihak-pihak yang
berkepentingan serta kemungkinan pengembangannya.
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