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Windamws £an 25 7,50 21
Bsckbery 135 n L7 06
Otter 05 1,607 0 17319 13
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Berawal duri perjalanan pertama penulis bersama para sahabat
menjelajahi Gunung Merbabu, Melihat disekitar rute yang dilalu,
penulis prihatin dengan lingkungan gunung yang tidak terjaga
kebersihannya. Penulis berharap selain menikmati keindahan alam ia
harus juga dapat menjaga dan melestarikan lingkungan di gunung yang

ia lewati, Oleh karena itu, pern¥fitaan tersebut menjadi latar belakang

|. Bagaimana membuat game mobile 2D “The Adventure of

Mountain Climber” untuk perangkat Android dengan menggunakon
engine game “Scirma Construct 27,



2. Bagaimana mendistribusikan game Android melalui Playstore agar
dapat diunduh olah pengguna smartphone android dengan segala usia.

1.3. Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Membuat game “The Adventure of Mountain Climber”™.



2. Bagaimana mendistribusikan produk game yang telah
diuplod ke Playstore, sehingga game yang dibuat dapat
dinikmati oleh banyak orang.

3. Scbugai syarat kelulusan Strata | (S1) pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

(N [

hiburan bagi orang lain.
d) Sebagai sarat untuk menyelesaikan

b) Menjadi sarana referensi yang baik bagi para pengembang game



3. Bagi Maohasiswa
a) Dapat digunakan sebagnai referensi mahasiswa lain yang sedang
mengambil skripsi dengan topik pembuatan Game Mobile dengan
platform Android.

1.6. Metodologl Penelitian

penulis untuk menyusun

2. Metode Pengem
Menjelaskan  bagaimana  proses  pembuatan  dan
pengembangan game dengan metode Indie Development yang
berdasarkan hasil Basic idea. Storyline dan Storyboard vang dibuat.
Adapun langkah - langkahnya dimulai dari :



|. Pembuatan Asset. Sprites, Backgound, dan Sound.
2, Compositing dan Possitioning semua Asset, Sprites, Sound, dan
Background pada layout game.
3. Pembuatan fungsi dari masing-masing asset.
4. Programming.
5, Testing dan Debugging

. BAB1: PENDAHULUAN
Latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelition, metodologi penelitian dan sistematika



2. BABII: LANDASAN TEORI
Menguraikan mengenai dasar teori dari pembuatan game mobile
android, software yang digunakan dalam pengembangan game ini
dan deskripsi singkat terkait Game Android “The Adventure of
Mountain Climber™.

3. BAB IIl: PERAN




	Skripsi_12.12.6978_018.pdf (p.1)
	Skripsi_12.12.6978_019.pdf (p.2)
	Skripsi_12.12.6978_020.pdf (p.3)
	Skripsi_12.12.6978_021.pdf (p.4)
	Skripsi_12.12.6978_022.pdf (p.5)
	Skripsi_12.12.6978_023.pdf (p.6)
	Skripsi_12.12.6978_024.pdf (p.7)

