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HALAMAN MOTTO

Hidup memang butuh perjuangan, berusahalah selagi memiliki
kesempatan

Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh
direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri.

Impian, Cinta, dan Kehidupan.Sederhana, tapi luar biasa..Ada dalam diri
setiap manusia jika mau meyakininya.

semua mimpi-mimpi kamu , cita-cita kamu , keyakinan kamu , apa yg
kamu mau kejar , taruh disini , di depan kening . biarkan dia menggantung
, mengambang , 5 centimeter di depan kening kamu.

Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah
dilaksanakan/diperbuatnya.

Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah
berbuat baik terhadap diri sendiri.

Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka
terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka
bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi.
Kita tidak tahu bagaimana hari esok, yang bisa kita lakukan adalah berbuat
sebaik-baiknya dan berbahagia pada hari ini.

Selalu tersenyum dan selalu mensyukuri nikmat Allah swt dalam keadaan
apapun.

Keberhasilan adalah proses, bukan tujuan, lakukanlah dengan kerja keras,
fokus, penuh dedikasi, lakukan semua itu dengan hati, dan nikmati
prosesnya.

Lebih baik orang bodoh yang mau belajar daripada orang pintar yang tidak

mau mengamalkan ilmunya.



HALAMAN PERSEMBAHAN

Bismillahirrahmanirrahim...

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan rasa syukur yang mendalam, saya dedikasikan

Karya saya ini untuk :

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)
h)

Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW atas segala rahmat, nikmat dan
kemudahan yang telah Engkau berikan kepada hamba-MU ini.

Bapak dan.lbu tercinta (Alm) Casmui bin Radul dan Umanah Bint Mukhsin yang
selalu-dengan sabar' membesarkan, mendidik, dan mendoakan saya agar
menjadi manusia yang berguna didunia dan akhirat.

Buat Kakak tercinta Rusmiyati dan Edi Kurniawan, yang selalu. menjadi motivasi
saya untuk menyelesaikan skripsi ini.

Sodara tercinta, Pakdhe, Budhe, Paklek, bulek, dan sodara sepupu terutama mas
muji dan om gatres. terima kasih atas segala dukungan selama ini, doakan
semoga saya sukses selalu.

Buat something yang selalu mendukung saya apapun yang menjadi pilhan hidup
saya.

Teman — teman seperjuangan semoga kita menjadi orang yang sukses. Amien...
Dan semuanya yang tidak bisa saya sebutkan satu - satu.

Dan terima kasih sebesar-besarnya kepada STIMIK AMIKOM Yogyakarta yang
sudah membuat saya seperti ini, Insya Allah ilmu yang saya dapat ini, dapat
berguna untuk orang lain dan masyarakat.

Wassalamualaikum Wr. Wb.
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INTISARI

Penggunaan komputer khususnya pada hal pengolahan data saat ini sangat
di perlukan, baik untuk kepentingan perorangan maupun instansi termasuk pada
pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan (spp) pada MA Sunan Pandanaran
Sleman Yogyakarta. Proses pembayaran Spp pada MA Sunan Pandanaran Sleman
Yogyakarta ini memerlukan pencatatan, pengolahan, penyimpanan serta laporan
siswa yang melakukan pembayaran.

Permasalahan tersebut di atas maka penulisan membuat suatu sistem
pengolahan data sumbangan pembinaan pendidikan yang mudah di gunakan, dan
dapat diandalkan serta menjamin ketersediaan data. Hasil dari tugas akhir ini
berupa sistem pembayaran yang dapat di implementasikan pada sekolah MA
Sunan Pandanaran Sleman Yogyakarta, yang akhirnya bisa di gunakan secara
komputerisasi. Tujuan sistem ini untuk mempermudah bendahara melakukan
transaksi pembayaran spp.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pembayaran Spp Ma Sunan Pandanaran, Visual
Basic 6.0, dan Sql Server 2000
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ABSTRACT

The use of computers in particular the processing of the current data are
essential, both for the benefit of individuals and agencies, including the payment
of the contribution coaching education (spp) on MA Sunan Pandanaran Sleman,
Yogyakarta. Spp payment process in MA Sleman Yogyakarta Sunan Pandanaran
require recording, processing, storage reporting of students who make the

payment.

to make a donation data
. and reliable and ensure
t system that can be

naran, Visual
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