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INTISARI 

 Penggunaan komputer khususnya pada hal pengolahan data saat ini sangat 
di perlukan, baik untuk kepentingan perorangan maupun instansi termasuk pada 
pembayaran sumbangan pembinaan pendidikan (spp) pada MA Sunan Pandanaran 
Sleman Yogyakarta. Proses pembayaran Spp pada MA Sunan Pandanaran Sleman 
Yogyakarta ini memerlukan pencatatan, pengolahan, penyimpanan serta laporan 
siswa yang melakukan pembayaran. 
 Permasalahan tersebut di atas maka penulisan membuat suatu sistem 
pengolahan data sumbangan pembinaan pendidikan yang mudah di gunakan, dan 
dapat diandalkan serta menjamin ketersediaan data. Hasil dari tugas akhir ini 
berupa sistem pembayaran yang dapat di implementasikan pada sekolah  MA 
Sunan Pandanaran Sleman Yogyakarta, yang akhirnya bisa di gunakan secara 
komputerisasi. Tujuan sistem ini untuk mempermudah bendahara melakukan 
transaksi pembayaran spp. 
 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Pembayaran Spp Ma Sunan Pandanaran, Visual 
Basic 6.0, dan Sql Server 2000 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xix 
 

 

ABSTRACT 

 The use of computers in particular the processing of the current data are 
essential, both for the benefit of individuals and agencies, including the payment 
of the contribution coaching education (spp) on MA Sunan Pandanaran Sleman, 
Yogyakarta. Spp payment process in MA Sleman Yogyakarta Sunan Pandanaran 
require recording, processing, storage and reporting of students who make the 
payment. 
 The problems mentioned above, writing to make a donation data 
processing system of coaching education is easy to use, and reliable and ensure 
availability of data. The results of this thesis a payment system that can be 
implemented at school MA Pandanaran Sleman Yogyakarta Sunan, which 
eventually can be used computerized. The purpose of this system is to facilitate the 
payment transaction treasurer spp. 
 

Keyword : Information Systems, Payment spp Ma Sunan Pandanaran, Visual 
Basic 6.0, and Sql Server 2000 
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